NT-SERIES SUPPORT TOOL

(NT-TERMINAL PROGRAMOZO SZOFTVER)

ROVID FELHASZNALOI UTMUTATO




Az NT-termindl egy érint6képernyds megjelenitd és adatbeviteli
program a programozo6 szoftverrel megszerkesztett képekbdl all, ezek
koziil a képek koziil természetesen egyszerre egy lathatd a kijelzOn. A
képvaltdas mind a terminalrél, mind a PLC-bdl megvalosithatd a
rendszerteriilet segitségével. A képek a kovetkezd elemekbdl épiilhetnek
fel:

e fix elemek kijelzése (szoveg, kor, koriv, korcikk, tortvonal,
sokszog, téglalap, kitoltés, kép kijelzés — Image, Library és Mark)

e nyomogomb

e lampa (standard, kép)

e adatbevitel (szdm, karaktersorozat, receptkezelés, peremkerekes
kapcsold)

e szam kijelzés

e karaktersorozat kijelzés

e grafikus kijelzés (oszlopdiagram, analog mérd/kijelzd, tortvonalas
grafikon, grafikus adat naplozas)

e hiba (hibalista, hiba napl6zas)

Az NTST program elinditasa utdn a menii File lapjan a New
menupontra

kattintva lehet 1 x|
programot késziteni. FT Type | S_l,lsteml Cantrol M atify .-'-‘-.real
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lapon lehet NTE31-V2(System Ver3.2] ¥

beallitani a terminal- Camments:

hoz tartoz6 vezerld
tertiletet (PT
Control Area),
visszajelzd teriiletet
(PT Notify Area) és
az eldugro ablak

vezeérlo teruletet (] I Cancel | Help |
(Window  Control

Area). Ez utobbi megadasa nem kotelezd, mig a terminal vezerld teriilet
¢s a visszajelzo teriilet megadasa kotelezo.



A vezérlo teriilt részére az NT11S, NT20S, NT600S, NT30 és az
NT620 tipust terminalok esetén 4 db. az NT31 és NT631 tipusok esetén
5 db. egymast kovetd PLC memoria teriiletet kell fixen hozzarendelni. A
visszajelzd teriilet részére az NT11S, NT20S, NT600S, NT30 ¢s az
NT620 tipust terminalok esetén 3 db. az NT31 és NT631 tipusok esetén
2 db. egymast kovetd PLC memoria teriiletet kell fixen hozzarendelni. Az
igy kiyelolt PLC memoria teriileteket a PLC programban a terminal
képeinek kezelésén kiviil masra hasznalni TILOS, mert kiszamithatatlan
képvaltas lesz az eredménye.

Ajanlott beallitas pl. NT20S esetén:

Control Area: HR00 (vagy LR00)
Notify Area: HRO04 (vagy LR04).

A HR (tapfesziiltség kimaradas ellen védett) teriilet hasznalata
esetén az az eldny is jelentkezik, hogy tapfesziiltség kimaradéas utan az
jraindulaskor az utoljara latott képpel folytatodik a terminal mitkddése.
Az igy elkiilonitett teriiletek koziil a legfontosabb a Control teriilet elsd
szava, mely a képvaltas kezelését végzi el. Tovabba a Notify teriilet elsé
szava, mely az éppen lathato aktudlis kép sorszamat tartalmazza. A
Control teriilet fennmarad6 részén a termindl memoria masolas kezelési
lehetdségei i1ll. a Notify teriilet fennmarad6 részén (Status Word) pedig a
terminal mikodési allapotat lehet befolyasolni bites kezeléssel (pl.:
nyomtatas inditds, hattérvilagitas ki/bekapcsolas. Alaphelyzetben a
termindl automatikusan kezeli ezen bites dllapot teriiletét, de
programozoi allapot kezelés esetén fontos teendo, hogy az osszes dllapot
bit is kezelésre keriiljon! Ez alol egyediil a nyomtatds inditds bit kivétel,
mely onalloan is kezelheto).

Ha megadtuk a sziikséges adatokat, OK gombbal nyugtizzunk,
ekkor automatikusan megnyilik az els6é kép. Ha modositani szeretnénk a
terminadl beallitdsait, a beallitasi lapot a fOmenii Tools lapjan a PT
Configuration meniipontra kattintva lehet elérni.

A képen celhelyezhetdé objektumokat egyszerlien egérrel
rajzolhatjuk be. Uj képet létrehozni a fomenii Screen lapjan, a New
meniipontra kattintva lehet. A megjelend ablakban valasszuk a Standard
Screen lehetOséget, majd kattintsunk az OK gombra. Ekkor egy tjabb
ablak jelenik meg, ahol a Screen No. rovatban kell megadni a képszamot,
a Comment rovatban lehet megjegyzést flizni a képhez. Az OK gombra
kattintva megjelenik az 4j kép. Igy mar lehet is szerkeszteni.



A hozzarendelési tablak kitoltése

s

letarolasra. A tablazatban szerepld sorszam alapjan lehet hivatkozni a
lista elemére. Ezek a tabldk hordozzdk magukban azon informacidkat,
hogy a dinamikus numerikus kijelzésekhez, a valtoz6 szoveges
kijelzésekhez és a bites memoriacimektdl fliggd eseményekhez (pl.: hiba)
mely PLC csatorndkat, cimeket rendeltiik hozza. A hozzarendelési
tablakat a fOmenii Tools lapjan a Table... meniipontra kattintva lehet
elérni.

A numerikus hozzarendelési tabla (Numeral Table)

A numerikus hozzarendelési tablaban lehetdség van arra, hogy egy
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PLC és a termindl fesziiltség ala helyezéskor a termindl automatikusan a
PLC megadott memoria tertiletére ir be. Ezen kezddérték a numerikus
hozzarendelési tablaban megszerkesztett adatmezdnként eldre beallithato,
de természetesen a beallitott értékek csak abban az esetben lesznek
aktivak, ha az Initial feliratii oszlopban az adott sorban a jelolonégyzet be
van jelolve. A PLC Address felirati oszlopban kell megadni, hogy a
tényleges dinamikus numerikus kijelzésekhez mely PLC csatornakat
rendeltiik hozza. Tovabba a Words felirati oszlopban adhaté meg a
kijelzendd PLC csatornak darabszama {terminal tipustol fliggéen 1 vagy
2, 1 szonyi memoriateriileten 4 szamjegy tarolodik).

A terminalbdl a PLC
adott teriiletére beirni
(inicializalni) kivant
adat.

Aktiv-e a beirni
(inicializalni)
kivant adat.

\

A megjelenitend6
szavak szama
max.(1 v. 2).

/

A megjelenitendd
memoria teriilet tipusa
és sorszama.
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A karakter hozzarendelési tabla (String Table)

A karakter hozzarendelési tablaban lehetdség van arra, hogy egy kezdeti
(inicializalasi) szoveget adjunk meg, mely szoveget a terminal fesziiltség ala
helyezéskor a PLC megadott memoria teriiletére ir be. Ezen kezdd szoveg a
karakter hozzarendelési tablaban megszerkesztett adatmezénként eldre
beallithato, de természetesen a beallitott értékek csak abban az esetben lesznek
aktivak, ha az Initial feliratli oszlopban az adott sorban a jelolonégyzet be van
jelolve.

A PLC Address felirati oszlopban kell megadni, hogy a tényleges
dinamikus karakter hozzarendelési tablaban mely PLC csatornakat rendeltiik
hozza. Tovabba a Words felirati oszlopban adhatd meg a kijelzend6 PLC
csatorndk darabszdma {terminal tipustol fliiggben 1- t6l 20-ig, 1 szonyi
memoriateriileten 2 karakter tarolodik).
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e e 4 1. ., . al Sting I 140 Eommentsl Bit Memor_l,JI string
(inicializalni) kivant string.
Mo, [valug & Initial W =0 Copy Settings. |
/ 0 labcdefeh & 20—
Change Address. .. |
[]
String 2 O o Edt> |
memoria 3 0
tabla = Set...
. 4 0 o
sorszama. 5 O o Inzert Mark... |
E O |0 |nzert Image... |
7 0 o :
g O o |mzert Librany... |
b=l O 0 - Gata Entry... |
4 | 3
Cloze Reference Search | Help |
A megjelenitendd A megjelenitend6
szavak szama memoria teriilet tipusa és
(max. 1-10) sorszama

x
Mumeral, String II;’D Eommentsl Bit bemar

Ma, ||nma| Words|F'LCAddress D Carments Fef. 2l Copy Settings. |
] [ L I A walami Mo -
m Chatge Address... |
2 o |- No Edt> |
3 O |0 - Mo
4 0 |o - Mo
5 0|0 - Mo
B 0o - Mo
A L= S No \
fa] O o _— Mo |mzert Librany... |
g O o - Mo _|LI Goto Entry... | Megjegyzés
] ] 3

Cloze | Reference Search | Help |




A bites hozzarendelési tabla (Bit Memory Table)

A bites hozzarendelési tdbla minden egyes sordhoz definidlhatunk egy-

egy funkcidt, ami egy bites x|
memérlacim hatéséra fog Numerall String I |/0 Comments ~ Bit Memary |
Végrehajtédni. Ezt a Mo, [Function Description PLC Address 4 ChangeAddress...l

R ’ 0 Switch Screen |Scr0004 HARAZ 307 .
memoriacimet a Set gombra 1 |Aam Str.0000 HistON  Ser:0006 B0 IAPEZ 4|F“”°“°”'"
kattintva  allithatjuk be. A None Eas |
funkci6 beallitasa a Function o - Se..
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a megnyilo ablakban a [ M -

. .. .o rr .. ? None -
Function legordild meniiben |8 one —-
valaszthato  ki. Ezek a - Mo - _>ILI Goto Eriy.._ |
funkciok:

Cloze | Heferencel Search | Help |
e None

Természetesen ezen beallitds hasznalata esetén nem torténik semmi. Ez
ures funkcid. Lehetdség van arra, hogy képszerkesztés elott a hasznalni
kivant biteket felvegyiik a tablazatba, de funkciét még nem adunk nekik,
ezért nem befolyasoljak a mitkodest.

e Switch Screen
Képvaltas funkcio. A hozzarendelt bites memoriacim logikai ,,17
allapotanak hatasara a terminal a Screen No. mezdben megadott szamu
képre valt.

Function x|

° Alarm Function: I_ vI

Hiba funkci6. A hozzarendelt bites [ Heev [ &l

, . , . . s [~ Switch Screen

memoriacim logikai 01 Sereen No: - _ b |

allapotanak hatasara, a beallitott = sumgrateenms Erin |

hibafunkcio aktivalodik. Ezzel a  r jageniayeose Srace ey |

funkcidval lehetéség nyilik arra,

h.og,y a technologia soran keletk.ezo . H

hibakat a PLC-ben egy-egy bittel

jeloljink, ezt a  terminalon

kijelezhetjiik egy hibalistdban a kezeld szamara. Ha bejeloljiikk a History
lehetdség, akkor a hiba bekeriil a hiba naplozasba. A Switch Screen
lehetdség bejelolésevel a Screen No. mezOben megadott szamu képre valt
a terminal a hiba aktivalodasakor. A hiba megnevezését a karakteres
hozzarendelési tablaban (String Table) kell megadni a Value oszlopban.
Mas paraméter ott nem keriilhet beallitasra. A hiba funkcio beéllitasdnal a
String Table Entry mezbében kell megadni a karakteres hozzarendelési
tablaban megadott hiba megnevezés sorszamat. A hiba szinét a Colour
legdrdiild meniiben valaszthatjuk ki.



A recept tabla (Recipe Table) kitoltése

Amennyiben a termindl programban receptkezelést szeretnénk haszndlni,
sziikkség van a recept tdbla kitoltéseére. Ez tartalmazza a receptben szerepld
rekordokat, paramétereket. Példaul egy takarmanykeverd berendezésnél, 4-fele
osszetevobdl allo, 6-féle keverék tipus esetén a rekordok szama 6, a paraméterek
szama pedig 4 lesz. A recept tablat a fomenii Tools lapjan a Recipe Table
meniipontra kattintva tudjuk elérni. A megnyildé ablakban a Summary rovatban

lathatjuk, hogy mennyi memoria kertilt x|
felhasznalasra (7otal), illetve mekkora a

még felhasznalhat6 memoria mérete ::::e' n

(Available). A New gombra kattintva |y —— —
lehet Gj receptet létrehozni, meglévd oo LR
recept modositdsahoz a Set Recipe — [meseazés

gombra kattll:ltsunk. A Numbe’: nl’eZObel? Mo, of Records: |3—ﬂ Mo, of Parameters: |4 ﬂ
kell megadni a recept sorszamat, ami

egyébként automatikusan 1-t61 || SterseToee {80 '
szamozddik. A Name mezdben lehet Address

nevet adni a receptnek, a Comment |FI'Z) ol -

mezOben lehet megjegyzést flizni a 0 Commarte

recepthez. A rekordok szdmat a Ne. of [DM0-as memria [

Records, a hozza tartozo

paraméterszamot a No. of Parameters

mezOben lehet megadni. A kezd6 szavas [ o | Cancel | Help |

memoriacimet a PLC Address mezOoben

kell megadni. Hasznalat soran a rekord kivalasztasakor a paraméter értékek ettol
kezdddoen kerlilnek letarolasra a paraméterszamtol fliggd memoriateriiletet
hasznalva. Az OK gombbal nyugtdzzuk a beallitdisokat. A rekordok
megadasahoz kattintsunk a Set Record gombra. Itt az Excel programhoz hasonlo
modon lehet megadni a rekordok nevét a Record Name oszlopban, és a
paraméterek értékeit a paraméterekhez tartozo oszlopokban. A Lock oszlopban
lehet bejeldlni, hogyha rogziteni szeretnénk a paraméterek értékeit. Ez esetben a
milkodés sordn nem lehet felillirni az adott rekordhoz tartozd paraméter
értekeket. A paraméterek megadasahoz kattintsunk az Edit Param... gombra. A
paraméterek neveit a Parameter oszlopban kell megadni. A Dec/Hex oszlopban
adhatjuk meg, hogy decimalis vagy hexadecimalis szamként kezeljik. A Sign
oszlopban allithatd be az elgjel hasznalata. Az egész szamok darabszdma az
Integer oszlopban, a tizedesjegyek szama a Decimal oszlopban adhat6 meg. Az
egy paraméter altal lefoglalt memoriateriilet nagysagat (1 vagy 2 szonyi) a
Words oszlopban adhatjuk meg. A paraméterekhez tartozd memoriacimet az
Address oszlopban lathatjuk. Ha megtortént a rekordok, paraméterek megadasa,
a Close gombokkal zarhatjuk be a recept megadas ablakait.



Az Image, Library és Mark objektumok

A terminalban a ldmpa hasznalata soran lehetdség nyilik az egyszerii
matematikai formak helyett (téglalap, kor, sokszog, korcikk) altalunk
megszerkesztett képet (Image vagy Library) rendelni a lampédk allapotaihoz,
ezzel sokszinlive, valtozatossa téve a képernydn megjelend képet. Az Image ¢s a
Library objektumok kozotti kiilonbség, hogy mig az elébbi esetén szabadon
rajzolhatunk, illetve képfajlt is beilleszthetiink, addig az utobbi esetén az NTST
programban lévlé fix objektumokbol allithatjuk Ossze a képet. A Library
objektumot tobbek kozott akkor érdemes hasznalni, ha 1smétlddden hasznalunk
egyazon fix objektumokbol 0Osszedllitott ugyanolyan abrat. Ezekbdl
szerkeszthetiink egy Library képet, majd a felhaszndlaskor beilleszthetjiik a
terminal képbe. A Mark objektumot barmilyen objektumnal lehet hasznalni,
amelyhez szoveges kijelzés is tartozik, beillesztve a szovegbe az Insert Mark
gombbal. gy lehet normal szévegnél (Text) vagy a funkciondlis objektumok
feliratandl (Label) hasznalni. Ezen kivil mindharom objektumot (Image,
Library, Mark) hasznalhatjuk fix kijelzésként a képernyOn.

Image objektum szerkesztése

#{New Image Entry x|

Code Comp. |Mode

A fOmenii Tools lapjan = oo s%
az Image Editor meniipontra o o
kattintva tudjuk elérmni az hoge [ & oo
Image  Table —t, ahol -
listaszertien lathatdoak a mar | |, N T
meglévo képek, illetve a New | L N

gombra kattintva 1) képet
lehet létrehozni. FErtelemszerlien az Open gombra kattintva megnyithato,
szerkeszthetd, illetve a Delete gombbal torolhetd a mar meg 1€vo kép. A Close
gombbal zarhatdé be az ablak. Minden képnek van egy sorszadma, amit a Code
mezOben tudunk megadni.  Alaphelyzetben 0001 —t6l szamozddik
automatikusan, de at lehet irni mas szamra is. Az Image objektumok sorszdma
0001 —tol OFFF —ig tart. Ez 0sszesen 4096 képet jelent. A Size rovatban lehet a
kép méretét megadni, ami maximum akkora lehet, mint a beallitott terminal
képernyOje. A Width mezdben a szélességét, a Height mezOben a magassagat
lehet megadni. A Mode legordiild meniiben lehet kivalasztani, hogy fekete-fehér
(2 Colours) vagy szines (8 Colours) képet szeretnénk késziteni (amennyiben
szines termindlunk van). Az OK gomb megnyomdasa utdn mar lathato, hogy az 1
kép bekertilt a listaba. Most az Open gombra kattintva szerkeszthet az 0 kép.
Ha a beallitasait médositani szeretnénk, azt szerkesztéskor a fomenii Edit lapjan,
a Properties meniipontra Kkattintva lehet megtenni. Képszerkesztéshez
hasznalhatjuk a szerkesztd ikonokat, vagy akar lehet kiils6 BMP képet
importalni a fomenii Edit lapjan a Paste From meniipontra kattintva. Ha készen
van a kép, egyszerlien csak be kell zarni az ablakot.




Library objektum szerkesztése

A Library objektum

szerkesztése kis eltéréssel
megegyezik  az  Image (TR o Library Entry X

el

objektummal. A fomenii o e
Tools lapjan a Library o —
Editor meniipontra kattintva ( o # Down ]
tudjuk elérni a Librar

J . ’ Y rrPreview |
Table —t, ahol listaszerlien Comments: |
lathatbak a mar meglévd
képek, illetve a New gombra ok | cacel | Hep |

kattintva 1) képet lehet -
létrehozni.  Ertelemszertien ' :
az Open gombra Kkattintva Open | New | Deleie | Close | Help |
megnyithatd, szerkeszthetd,

illetve a Delete gombbal
torolhetd a mar meg 1évd kép. A Close gombbal zarhatdé be az ablak. Minden
képnek van egy sorszdma, amit a Code mezOben tudunk megadni.
Alaphelyzetben 1000 —t8l szamozddik automatikusan, de &t lehet irni mas
szamra 1s. A Library objektumok sorszama 1000 —t8] 3FFF —ig tart. Az OK
gomb megnyomasa utdn mar lathato, hogy az j kép bekeriilt a listdba. Most az
Open gombra kattintva szerkesztheté az ) kép. Ha a bedllitdsait modositani
szeretnénk, azt szerkesztéskor a fomenii Edit lapjan, a Properties meniipontra
kattintva lehet megtenni. A Library objektum méretét a szerkesztéskor lathato,
szaggatott vonallal hatarolt téglalap kerettel lehet bedllitani. Ki kell jelolni, majd
az egérrel lehet atméretezni. Ezen a kereten belil 1évd elemek lesznek az
objektum része. Szerkesztéshez kizardlag az NTST programban lévl rogzitett
objektumok (Fixed Display) hasznalhatoak. Ha készen van a kép, egyszeriien
csak be kell zarni az ablakot.

how Marks RN x|
Tahle: I.f-‘«pplicatian vl Code: IFFB5 vl

Mark objektum szerkesztése

A fomenii Tools lapjan a Mark Editor
meniipontra kattintva tudjuk elérni a Show
Marks ablakot, ahol egy 14x16 egységbdl
allo téglalap teriileten lathatoak a Mark
objektumok. Minden egység egy ilyen
objektumot jelent, ¢és minden egységhez
tartozik egy kodszam, ami FF20 —t6l FFFF — .
ig tart. Ez a Code legordilld0 meniiben
lathato, valaszthatdé ki. Mark objektum .
szerkesztéséhez, modositasahoz valasszuk ki~ tixkalidnllar A7 N0 Ak SR 2 Lalud 0
a szerkeszteni, modositani kivant egységet, [ ok | | cance Fleset Help




majd az OK gombra kattintva, megnyilik a Mark Editor szerkesztOablak.
Pixelenként szerkeszthetjiik a képet, a bal gombbal rajzolni, a jobb gombbal
torolni lehet. Haszndlhatjuk e mellett a szerkesztd ikonokat is, ami egyszeriibbé

OO e x

rajzolasat a kor o _
=@ %8 o]~ B &l B
szerkesztd ikonnal. G| leim| o] = Bl

Reference gombra
kattintva a jobb
oldalon megnyilo

hasonlo  kinézetli
képre
megnyithatunk

mar meg 1évd
Mark objektumot,
aminek egy részét,
vagy teljes egészét
atmasolhatjuk  a
szerkesztd [0k | cancel Helpl <<Heference|

mezébe. A Ch
ikonra kattintva lehet karaktert is berajzolni. A megnyilé ablakban az Enter
Characters rovatban lehet beirni a karaktereket (maximum 2 db). A Font
gombra kattintva lehet a betlitipust bedllitani. Végezetiil az OK gombbal lehet
jovahagyni. A beirt karakter igy megjelenik a jobb oldali képen, ahonnan ennek
egy része vagy teljes egészében atmasolhatd a szerkesztd ablakba. A masolas
ugy torténik, hogy a jobb oldali képen ki kell jelolni a masolni kivant teriiletet,
majd a masolas ikonra kattintva mar beilleszthetd a szerkesztd ablakba a
beillesztés ikonnal. Ha készen vagyunk a Mark szerkesztésével, lehet0ség van
tovabbi Mark —okat szerkeszteni. E10bb a mentés ikonnal mentsiik el az aktualis
Mark —ot a mentés ikonra kattintva, majd a megnyitas ikonra kattintva van
lehet0ség tovabbi szerkesztésre. Ha befejeztik az egész szerkesztést, az OK
gombbal bezarjuk az ablakot (ezzel a mentés is megtorténik).



Objektumok fontosabb beallitasai

Minden objektumnal a jobb gombbal rakattintva egy eldugrd menii jelenik
meg, ahol a Properties... meniipontra kattintva €rjiik el a beallitas lapot.

Szoveg (Text)

A Description rovatban kell megadni a megjeleniteni kivant szoveget. A
font tipusat a Font Type, méretét a Scale, megjelenési modjat (normal, villogo)
az Attribute legordiild meniiben adhatjuk meg. A szoveg szinét a Foreground, a
hattér szinét a Background legordiild meniiben kell megadni.

Kor (Circle)

A megjelenési modot az Attribute legordild meniiben adhatjuk meg. A
kor szinét a Foreground legordiild meniiben kell megadni.

Koriv (Arc)

A megjelenési modot az Attribute legordiild meniiben adhatjuk meg. A
koriv szinét a Foreground legordilé meniiben kell megadni.

Korcikk (Sector)

A megjelenési modot az Attribute legordiild meniiben adhatjuk meg. A
korcikk szinét a Foreground legordiild meniiben kell megadni.

Tortvonal (Polyline)

A vonaltipust a Line Style, a megjelenési modot az Attribute legordilod
meniiben adhatjuk meg. A szinét a Foreground legordildé meniiben kell
megadni. Tobb toréspontot gy lehet adni a vonalhoz, hogy jobb gombbal
kattintunk egy pontjan, majd az igy megnyilé meniiben az Add node lehetdséget
valasztjuk.

Sokszdg (Polygon)

A megjelenési modot az Attribute legordiild meniiben adhatjuk meg. A
szinét a Foreground legordild meniiben kell megadni. Tobb toréspontot Ugy
lehet adni a sokszogh6z, hogy jobb gombbal kattintunk az oldalvonal egy
pontjan, majd az igy megnyildé meniiben az Add node lehetdséget valasztjuk.

Téglalap (Rectangle)

A megjelenési modot az Attribute legordiild meniiben adhatjuk meg. A
téglalap szinét a Foreground legordiilé meniiben kell megadni.



Kitoltés (Tiling)

A Pattern rovatban lehet mintat adni a kitoltésnek. A kitoltés szinét a
Foreground, a beallitott minta hatterének szinét a Background legordilo
meniiben adhatjuk meg. A Border legordiildé meniiben kell megadni, hogy a
kitoltést milyen szin hatarolja. Az itt beéllitott szinli vonallal hatarolt tertilet fog
kitoltddni, minden mas szinli vonalat figyelmen kiviil hagyva. Erre oda kell
figyelni, mert ha nincs a bedllitott szinli hatarvonal, akkor az egész képernyd
kitoltésre kertil!

Image kijelzés (Image Display)

Ha az Image objektumot fix kijelzésként hasznaljuk, kétféle beallitasi
lehetdséggel taldlkozhatunk: Direct és Indirect. A Direct beallitast hasznalva
kozvetlenill az Image objektum kodjara (Code) hivatkozva lehet megjeleniteni.
Indirect bedllitas hasznalatakor a Numeral tabla egyik sorat adjuk meg, €s az ott
definialt memoriacim tartalma szerinti kodszamiu [Image objektum fog
megjelenni.

Library kijelzés (Library Display)

A Library objektum beallitdsa teljesen megegyezik az Image objektum
beallitasaval. Ha a Library objektumot fix kijelzésként hasznaljuk, kétféle
beallitasi lehetdséggel taldlkozhatunk: Direct ¢és Indirect. A Direct beallitast
hasznalva kozvetlenil a Library objektum kodjara (Code) hivatkozva lehet
megjeleniteni. Indirect beallitds hasznalatakor a Numeral tabla egyik sorat
adjuk meg, és az ott definialt memoriacim tartalma szerinti kodszama Library
objektum fog megjelenni.

Mark kijelzés (Mark Display)

A beadllitasi lapon a Change gombra kattintva lehet kivalasztani a
megjeleniteni kivant Mark objektumot. A megjelenési modot az Attribute,
méretét a Scale, legordiild meniiben adhatjuk meg. Szinét a Foreground, a
hattér szinét a Background legordiilo meniiben kell megadni.

Nyomogomb (Touch Switch)

Ha a Frame lehetdség be van jelolve (ajanlott), akkor lehet a gombnak a
kinézetét valtoztatni a Shape legordiilé menii segitségével (normal, arnyékolt, 3
dimenzios, stb...). A gomb szineit a Colour rovatban lehet bedllitani. A Frame
legdrdiild meniiben a keret, az ON legordiild meniiben a bekapcsolt, az OFF
legbrdiild meniiben a kikapcsolt allapot szinét lehet bedllitani. A Settings lapon
a Function legordild meniiben kell kivalasztani a nyomogomb tipusat. Ezek a
tipusok a kovetkezok:



e BIT hozzarendelés (Notify Bit)
E bedllitas hasznalata esetén a gomb megnyomasakor a PLC-ben egy
magadott bites memoriacimet lehet ,,0”-ba illetve ,,17-be kapcsolni. A
nyomogombhoz olyan memoriateriileten 1év0 memoriacimet kell
rendelni, mely bitesen kezelhetd! Ezt a PLC Bit Address adatbeviteli
mezOben lehet megadni a Ser gomb segitségével. Negyfele miikodeési
moddja van:
Set — beirds (minden esetben ,,1” irodik be a memoriacimre a gomb
megnyomasa esetén)
Reset — torlés (minden esetben ,,0” irédik be a memoriacimre a gomb
megnyomasa esetén)
Alternative — valtakozd (minden egyes gombnyomasra ellenkezdjére
valtozik a bit értéke)
Momentary — pillanatnyi beirds (a gomb nyomva tartasdnak ideje alatt a
bit értéke ,,17, elengedéskor ,,0”)
o K¢épvaltas (Switch Screen)
A gomb megnyomasakor a terminal a Screen No. adatbeviteli mezOben
megadott szamu képre valt.
e Adatbeviteli gomb - vezeérld (Input Key — Control)
A gomb vezérld funkcidjat a Control Key listabol valaszthatjuk ki. Value
funkci6 hasznalata esetén a nyomogomb megnyomasakor az éppen aktiv
adatbeviteli mezdbe (igy az ahhoz rendelt memoriacimre) fogja beirni a
beallitott érteket (pl.: Value 3 esetén 3 —at, mint szamértéket irja be). A
tobbi funkcid ugyancsak az aktiv adatbeviteli mezdére vonatkozik,
példaul kurzor mozgatas, tizedes pont eldjel valtas, stb. Ilyen tipusa
gombot adatbevitelkor megnyiloé elougré ablakon érdemes hasznilni,
numerikus billentylizetként elkészitve.
e Adatbeviteli gomb — ablakvezérlé (Input Key — Window/Keyboard)
A Local 1 vagy Local 2 mezdben megadott szamu képet lehet vezérelni
az Action Type legordiild meniiben bedllitott funkcidval (megnyit, bezar,
atvalt).
e Adatbeviteli gomb - karaktersorozat (Input Key — String)
A gomb megnyomasakor az éppen aktiv adatbeviteli mezdbe (ezaltal az
ahhoz rendelt memoriacimre) beirja az Input Key String mezOben
megadott karaktersorozatot.
e Masolas (Copy Settings)
E beallitast hasznalva, a gomb megnyomdasaval lehetéség van a
Numeral, illetve a String tablabol egy sor tartalmat dtmasolni egy masik
sorba.
e Adatbevitelnél hasznalt gomb (Cursor Move)
Hasznélatahoz be kell jelolni a Use Window/Keyboard Screen
lehetdséget. Ezen beallitds hasznalata esetén kizardlag egy adatbeviteli
mezovel Osszerendelve hasznalhatd a nyomdgomb. Ha lehelyeziink egy



adatbeviteli  objektumot (Numeral Input vagy String Input),
automatikusan felajanlja, hogy le szeretnénk-e tenni egy vele
osszerendelt Cursor Move nyomégombot is. Természetesen ezt a
lehetOséget érdemes hasznalni, am el6fordulhat, hogy késdbb szeretnénk
egy adatbeviteli objektumot Osszerendelni egy Cursor Move gombbal.
Ezt oly modon tehetjiik meg, hogy a nyomogombot kijeldlve (ekkor mar
Cursor Move —keént kell, hogy definidlva legyen) a foémenii Draw lapjan
az Associate With mentpontot valasztjuk. Ekkor egy ablakban
listaszertien megjelenik a képen 1évd Osszes adatbeviteli objektum, ahol
kivalaszthato az, amelyiket hozzad szeretnénk rendelni. A nyomégombot
megnyomva a Local 1 vagy Local 2 mezdben megadott szami kép
nyilik meg. Ezen a megnyild képen elhelyezett adatbeviteli gombokkal
(Input Key — Control, Input Key — Window/Keyboard, Input Key
String) lehet a Cursor Move gombbal Osszerendelt adatbeviteli mezot
(igy az ahhoz rendelt memoriacimet) modositani. Erdemes nem
lathatokeént, az adatbeviteli mez6 alatt elhelyezni a Cursor Move gombot
az egyszeriibb hasznalat elérése végett. Az automatikus hozzarendelésnél
1s igy jelenik meg a gomb.

Képerny6 nyomtatas Print Screen

Kétféle funkcié koziil valaszthatunk: Start és Abort. Ertelemszeriien az
eldbbi inditja a nyomtatast, mig utobbi hasznalatakor megszakitani lehet
a nyomtatast a gomb megnyomasaval.

A Light Function lapon a PLC Bit Address mezOben lehet megadni azt a

bites memoriacimet, amely a nyomogomb On és Off allapotat jelzi. Ennek
megadasa nem kotelezd, de hasznalataval nemcsak nyomogombként, hanem egy
masik bit felhaszndlasaval visszajelzésre (lampaként) is hasznilhato. Ha a bit
értéke ,,0”, akkor az Off allapothoz tartozo szinbeallitassal lathat6 a gomb, ha a
bit erteke ,,1”, akkor az On allapothoz tartozo szinbeallitdssal 1athatd a gomb. Az
On allapothoz tartozé megjelenés tipusa (folyamatos vagy villogd) az On Type
legdrdiild meniiben adhaté meg.

A gombfeliratot a Label lapon, a Label lehetOséget bejelolve adhatjuk

meg. A Label Type legordiil6 meniiben valaszthato ki a felirat tipusa:

o Static
A nyomogomb allapotatol fiiggetleniili mindig ugyanaz a
gombfelirat.

e On Off Static
A nyomogomb allapotatol fliggden, az On ¢€s Off allapotokhoz
kiilon-kiilon felirat allithato be.

e  Numeral Display
A nyomogomb felirataként szam kijelzes allithato be.

e String Display
A nyomogomb felirataként karaktersorozat kijelzes 4llithato be.



A felirat megjelenését az Edit gombra kattintva lehet modositani. A beallitasok
megegyeznek a Text objektumnal leirtakkal. A Numeral Display ¢s String
Display tipusu felirat beallitdsai megegyeznek a Numeral Display, illetve a
String Display objektumok beallitdsaival. Az Interlock lapon az Interlock
lehetdség bejelolésével a PLC Bit Address mezdben megadott bites memoriacim
segitségével tiltani lehet a nyomégomb miikodeését.

Standard lampa (Standard Lamp)

A standard lampahoz tartoz6 bedllitasok teljes mértékben megtalalhatoak
a nyomogomb beallitdsainal.

Kép lampa (Image Lamp)

Az On ¢s Off bedllitashoz kiilon-kiilon beallithatd egy-egy Image vagy
Library objektum, természetesen mindkettét bejeldlve, amennyiben hasznalni
szeretnénk. A képeket a Change Image vagy a Change Library gombra
kattintva tudjuk kivalasztani, és mindig az utoljara kivalasztott lesz érvényben
(egy allapothoz vagy csak Image, vagy csak Library objektum valaszthato ki).
A kép lampahoz tartoz6 bites memoriacimet a Light Function lapon a PLC Bit
Address mezOben kell megadni.

Szam bevitel (Numeral Input)

A Numeral Input képernyOn valo elhelyezésekor automatikusan felajanlja
a mikodésehez sziikséges (Cursor Move beallitasil) nyomogomb elhelyezését is
(a nyomogomb ezen beallitasarol bdOvebben a nyomdgomb beallitdsainal
olvashattunk). Ajanlott ezt a lehetdséget valasztani. Ilyenkor az OK gombra
kattintva gyakorlatilag két objektum keriil lehelyezésre, egymas fole: egy
numerikus adatbeviteli mezd és egy nyomdégomb, ami alaphelyzetben, a szinek
bedllitasai miatt nem lesz lathatd a kijelzOn, de a miikodés szempontjabol ott
van. Ez kizarolag arra szolgal, hogy a képernyOn az adatbeviteli mezOt
megnyomva az alatta 1év0 gomb hatisdra megnyilik egy (a nyomdgomb
beallitasanal megadott) billentylizet ablak, aminek segitségével lehet beirni az
adatot a numerikus adatbeviteli mezonél megadott helyre. A beallitasi ablakon a
General lapon a kinézetre vonatkozo tulajdonsagokat allithatjuk be az el6z6
objektumoknal leirtakhoz hasonloan. A beviteli mezd paramétereit a Settings
lapon allithatjuk be. A numerikus hozzarendelési tablaban szerepld adat
sorszamat a Table Entry kell megadni. Beirhatjuk egybdl a sorszamot, vagy
kivalaszthatjuk a hozzarendelési tablabol. Ehhez kattintsunk a mellette talalhato
gombra (...), ekkor megjelenik a hozzarendelési tabla. Ha elére nem
definialtunk elemeket, itt is lehetdség van erre (beallitasat lasd a numerikus és
karakter hozzarendelési tablak kitoltése fejezetnél). A kivalasztani kivant sort ki
kell jelolni, majd a Close gombra kattintva beirodik a sorszama. A kijelzés
tipusat (decimalis, hexadecimalis) a Display Type rovatban lehet kivalasztani. A
Format rovatban kell megadni a szam formatumat: az Integer mezdben az egész



szdmok szadmat, a Decimal mezOben a tizedesjegyek szamat. A beirhato
maximum ¢€s minimum hatarérteket a Limit rovatban a Maximum illetve a
Minimum mezdben adhatdé meg. A Zero Surpression lehetdséget bejelolve a
szam elején 1€vo felesleges nulldk nem jelennek meg (pl.: 0320 helyett 320 lesz
kijelezve). Ha elgjeles szamot szeretnénk hasznalni, be kell jelolni a Display
Sign lehetoséget. Miikodés kozben a képernydn 1€évo adatbeviteli mezok koziil
valamelyik mindig ki van jeldlve. A Focus Attribute legordild meniibdl
valaszthato ki az adatbeviteli mez6 megjelenési modja a kijelolés esetén:

e Standard (normal kijelolés)

e Inverse (forditott kijelolés)

e Flash (villog6 kijelolés)

e Inverse Flash (forditott villogo kijeldlés)
Az Interlock lapon allithatd be az adatbevitel tiltasa, az el6z0 objektumoknal
leirtakhoz hasonl6 modon.

Karaktersorozat bevitel (String Input)

A Numeral Input beallitasaitol nem sokban kiilonbozik. A Settings lapon
a Table Entry mezOben adhatd meg a hozzarendelési tablaban szerepld adat
sorszama. A karakterek szamat a Length mezOben kell megadni. A kijeldlés
bedllitasa ¢és a tobbi lapon szerepld bedllitas megegyezik a numerikus
adatbevitelnél leirtakkal.

Receptkezelés (Recipe)

A recept megjelenési tulajdonsdgait a Gemneral lapon allithatjuk be. A
paraméterek megjelenités¢hez a Show Parameter lehetosegnek bejelolve kell
lennie. Sorszamok megjelenitéséhez jeloljik be a Show Serial Number
lehetdséget. A Message rovatban allithatjuk be a tablazat megjelenési formajat.
A No. Of Parameters mezoben a megjeleniteni kivant paraméterek szamat, a
Display Line Qty mezdben a sorok szamat, a Param Column Width mezbében a
paraméter oszlop szé€lességét, a Record Name Width mezOben a rekordok
nevének hosszat allithatjuk be. A karakterek meérete a Scale legordiild meniiben
adhaté meg. A Settings lapon a Recipe Entry mezdben kell megadni a recept
tablaban szerepld recept sorszamat. Ha utolag moédositani szeretnénk a
rekordokhoz tartoz6 paramétereket, azt az Edit Param... gombra kattintva
egyszeriibben meg tudjuk tenni, mintha a recept tdblat nyitnank meg. A
visszajelz0 bitesen cimezhetd memoriacimet a PLC Bit Address mezdben
adhatjuk meg. Amennyiben miikodés kozben a paramétereket modositani
szeretnénk, sziikséges beallitani egy adatbevitelkor megnyilo billentytizet
ablakot. Ehhez jeloljik be a Show Window/Keyboard Screen lehetdséget, majd
adjuk meg a billentylizet képnek a sorszamat a Local 1 mezOben. A recepthez
tartoz0 gombokat (kiolvasids, mentés, lapozas) a Touch Switches ablakon
adhatjuk meg.



Peremkerekes kapcsolo (Thumbweel Switch)

A kapcsoldo méretét a Size rovatban kell kivalasztani. A Settings lapon
talalhato beallitasok megegyeznek a szdmbevitel beallitasaival.

Szam kijelzés (Numeral Display)

A General lapon 1év0 bedllitisok megegyeznek a Text objektumnal
leirtakkal. A Settings lapon 1év0 beallitasok megegyeznek a szdm bevitelnél
leirtakkal. Kiilonbség annyi, hogy itt az Indirect Reference lehetOség
bejelolésével mod van indirekt cimzésre, ami annyit jelent, hogy a bedllitott
sorszamhoz tartoz6 memoriacim tartalma szerinti sorszamu adatra torténik a
hivatkozas.

Karaktersorozat kijelzés (String Display)

A General lapon 1év0 bedllitisok megegyeznek a Text objektumnal
leirtakkal. A Settings lapon 1€vo bedllitisok megegyeznek a karaktersorozat
bevitelnél leirtakkal. Kiilonbség annyi, hogy itt az Indirect Reference lehetOség
bejelolésével mod van indirekt cimzésre, ami annyit jelent, hogy a beallitott
sorszamhoz tartoz6 memoriacim tartalma szerinti sorszamu adatra torténik a
hivatkozas.

Oszlopdiagram (Bar Graph)

A General lapon, a Frame lehetoség bejelolésével lehet keretet adni az
oszlopdiagramnak. A Display Sign Ilehetdséget bejelolve eldjelesen lesz
kijelezve az adat, azaz negativ oldal is lesz. Iranyat (balra, jobbra, fel vagy le) a
Direction legordiild0 meniiben kell kivalasztani. A szineket a Colour rovatban
lehet megadni. Frame a keret szine, +Range a pozitiv tartomany szine, -Range
a negativ tartomany szine. A Settings lapon a Table Entry mezdben kell
megadni a numerikus hozzarendelési tiblaban szerepld adat sorszamat. A
Display % lehetoséget bejelolve egy szazalékjel is megjelenik a diagramon. A
100%-hoz, a 0%-hoz és a —100%-hoz tartoz6 szamértéket a Value mezdkben
kell megadni. Lehetdség van memoriacim tartalma szerinti hatarértéket
megadni, ehhez a hatarértek megadasanal valasszuk a Table Entry lehetdséget,
majd a numerikus hozzarendelési tablaban szerepld adat sorszamat adjuk meg a
megfeleld mezOben.

Analog mérd/kijelzd (Analog Meter)

Az oszlopdiagramhoz képest eltérés csak a General lapon jelentkezik. A
Frame lehetdséget bejelolve megadhatunk keretet, aminek szinét a mellette 1€vo
legordiild meniiben valaszthatjuk ki. A Display Sign lehetdséget bejelolve
eldjelesen lesz kijelezve az adat, azaz negativ oldal is lesz. A kijelzés iranyat a
Direction legordilé meniiben kell kivalasztani (6ramutatd jarasaval megegyezo



ill. ellentétes irany). A kijelz0 megjelenésére vonatkoz6 bedllitdsokat a Metre
Shape rovatban talalhatjuk. A Shape legordiild meniiben adhatdé meg a kijelz6
alakja (félkor, kor, negyed-kor), iranyat a Direction legordiildé meniiben kell
megadni (fel, le, balra, jobbra). Tipusa (mutatdval vagy kitoltéssel valo kijelzeés)
a Type legordild meniiben valaszthatd ki. A kijelzés szélessége a Width Rate
mezOben adhatd meg, szazalékos formaban. A szinek az oszlopdiagramhoz
hasonlomodon adhaté meg a Colour rovatban. A skala kijelzésre vonatkozo
beallitasokat a Scale Display rovatban talalhatjuk. Ha skala bekapcsolasahoz
jeloljiik be a Scale lehetdséget. A Distance mezoben a kijelz0hoz viszonyitott
tavolsagat, a Scale Length mezOben a hosszat adhatjuk meg, szazalékos
formaban. A skalaosztds darabszamat a Ne. of Division mezOben lehet megadni,
szine a Scale Colour legordiild meniibdl valaszthatd ki. A Settings lapon
talalhato beallitasok teljes mértékben megegyeznek az oszlopdiagrameéval.

Tortvonalas grafikon (Broken-line Graph)

A Frame lehetoséget bejelolve keretet tudunk a grafikonnak. A Display
Sign lehetdséget bejelolve eldjelesen lesz kijelezve az adat. A kijelzés iranyat
(balra, jobbra, fel vagy le) a Direction legordiild meniiben kell kivalasztani. A
szineket a Colour rovatban lehet beallitani. A grafikonban megjelenitendd
vonalakat a Settings lapon kell beallitani. Uj vonal hozzdadaséhoz az Add Line,
meglévd vonal paramétereinek modositasahoz a Line Property gombra
kattintsunk. A megjelend ablakban a Start Table Entry mezoben kell megadni a
numerikus hozzarendelési tablaban szerepld adat sorszdmat. Ez lesz a kijelezni
kivant adatblokk kezdé cime. A No. of Points mezdben tudjuk megadni a
kijelezni kivant pontok szamat. A vonalra vonatkozo adatokat a Line rovatban
talalhatjuk. A Colour legordiild meniiben a szinét, a Style legordiild meniiben a
vonaltipust adhatjuk meg. A 100%-hoz, a 0%-hoz és a —100%-hoz tartozo
szamértéket a Value mezdkben kell megadni. Lehetdség van memoriacim
tartalma szerinti hatarértéket megadni, ehhez a hatarérték megadasanal
valasszuk a Table Entry lehetdséget, majd a numerikus hozzarendelési tablaban
szerepld adat sorszamat adjuk meg a megfeleld mezdben.

Grafikus adat naplozas (Trend Graph)

A kijelzd0 megjelenésére vonatkozo beallitasokat a Display rovatban
talalhatjuk. Tipusat a Type, a rajzolas szélességét a Drawign Width legordiild
meniiben kell megadni. A Frame lehetoséget bejelolve keretet tudunk adni a
grafikonnak. A Display Sign lehetdséget bejelolve eldjelesen lesz kijelezve az
adat. A kijelzés iranyat (balra, jobbra, fel vagy le) a Direction legdrdiild
meniiben kell kivalasztani. A mintavételezeési 1d0t a Sampling Cycle mezdben
adhatjuk meg. A grafikon szineinek beallitasat a Colour rovatban talalhatjuk. A
Settings lapon 1évé bedllitaisok megegyeznek a tortvonalas grafikon
bedllitasaival. A grafikonhoz tartozé6 gombok bedllitasait a Logging lapon
talaljuk.



Hibalista (Alarm List)

A hibalista az éppen aktiv hibakat listazza ki. A hiba megnevezések
hosszat a Length mezOben, a megjeleniteni kivant sorok szamat a Display Line
Oty mezoben adhatjuk meg. A betliméretet a Scale legordiild meniiben
valaszthatjuk ki. A szineket a Colour rovatban lehet megadni. Lapozd gombokat
a Line Up Touch Switch, Page Up Touch Switch, Line Down Touch Switch
illetve Page Down Touch Switch lehetdségek bejelolésével tehetiink fel a
hibalistara. A Settings lapon a Start Bit Table Entry mezOben kell megadni a
bites hozzarendelési tablaban szerepld hibak kezdd sorszamat. Innen kezdve, a
No. of Bits Referenced mezOben megadott szamu hiba lesz megjelenithetd,
amennyiben fellépett a hiba.

Hiba naplozas (Alarm History)

A hiba naplozas a fellépett hibakat naplozza, jeleniti meg egy listaban a
beallitasa szerint. A General lapon talalhaté beallitasok teljes mértékben
megegyeznek a hibalistdnal leirtakkal. A Setfings lapon a History Info
lehetdséget bejelolve, a hiba megnevezése mogeé hozzateszi a hozza tartozo
informaciot. Gyakorisag szerinti rendezéskor a hiba eldfordulasainak szamat,
idorend szerinti rendezéskor az Info Type legordiild meniiben kivalasztott
formatumban, a hiba fellépésének idejét. Ha gyakorisag szerinti rendezést
szeretnénk, akkor az order of frekvency lehetOséget valasszuk, ha idérendi
rendezést szeretnénk, akkor az order of occurrence lehetéséget valasszuk.



A terminal és a PC kozti kommunikacid, program fel-, illetve
letoltése

Eldszor is be kell allitani a hasznalni kivant soros port paramétereit. Ez a
fomenii Connect lapjan a Comms. settings... meniipontra kattintva tehetd meg.
A megnyil6 ablakban a COM Port legordiild meniiben valaszthato ki a hasznalni
kivant port, sebességét a Baud Rate rovatban valaszthatjuk ki (ajanlott a
gyorsabbat valasztani).

Az elkészitett program letoltéséhez el6szor is a terminadlnak letoltés
allapotban kell lennie. Ehhez be kell 1épni a rendszermeniibe, ami NT11 —es
tipusti termindl esetén barmely két funkciogomb és a reset gomb egyidejii
megnyomasaval €rhetd el, mig az érintoképernyds (pl.: NT21, NT31, NT631)
tipusok esetén barmely két sarokpont egyidejii megnyomasaval érhet6 el. Ezek
utan az NTST programban kattintsunk a fomenii Connect lapjan a Download
(NT-series Support Tool->PT) meniipontjan, az Application lehetdséget. Ekkor
az egész program (képek, hozzarendelési tablak, stb...) letoltddik a terminalba.
Erdemes ezt valasztani, ugyanakkor lehetéség van a program egyes részeit kiilon
letolteni. Ehhez vélasszuk az Application meniipont alatt 1évok egyikét (Screen
— képek, Table — hozzarendelési tablak, stb...).

Lehet6ség van a terminalbol a program feltoltésére a PC-bOl. Ehhez
kattintsunk a fomenli Connect lapjan az Upload (PT->NT-series Support Tool)
meniipontjan, az Application lehetdséget. Ekkor az egész program feltoltodik a
PC-re, és természetesen el is menthetjiik. A letoltéshez hasonloan itt is lehetdség
van a program egyes részeinek a kiilon-kiilon feltoltésere.

Ha mindennel végeztiink, €s a terminal 6ssze van kotve a PLC-vel, maris
¢lvezhetjiik munkank gyiimolcset.



	A recept tábla (Recipe Table) kitöltése
	Static
	A nyomógomb állapotától függetlenül mindig ugyanaz a gombfelirat.

	On Off Static
	A nyomógomb állapotától függõen, az On és Off állapotokhoz külön-külön felirat állítható be.

	Numeral Display
	String Display
	Az On és Off beállításhoz külön-külön beállítható egy-egy Image vagy Library objektum, természetesen mindkettõt bejelölve, amennyiben használni szeretnénk. A képeket a Change Image vagy a Change Library gombra kattintva tudjuk kiválasztani, és mindig az

