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Az NS-terminal egy érintdképernyds megjelenitd és adatbeviteli eszkoz,
programoz0 szoftverrel megszerkesztett képekbdl all, ezek koziil a képek koziil
természetesen egyszerre egy lathatdo a kijelzon (kivéve elbugrd, tgynevezett
Pop-Up ablakok hasznilata esetén, ilyenkor tobb is megjelenhet). A képvaltas
mind a termindlr6l, mind a PLC-b0l megvalosithatd a rendszerteriilet
segitsegével. A képek felépitése igen sokszinli lehet: képek; fix abrak; fix
szovegek; szadm-, karakterkiolvasas PLC-bdl; szam-, karakterbevitel PLC-be;
grafikonok; grafikus adat naplozas; receptek; opciondlis vided bemeneten
bejovo videojel megjelenités; hibalista; nyomogombok; lampak; stb. ..

Az NS-Designer program elinditdsa utan elsé teenddnk Uj projektet
létrehozni. Ezt a menii File lapjan a New projekt meniipontnal tudjuk megtenni.
A megjelend ablakban kivalasztjuk a hasznalni kivant terminalt. Ezutan
lehetdségiink van Uj képet létrehozni, vagy egy mar meglévé projektbdl
kimasolni. Uj kép létrehozasahoz valasszuk ki a New screen lehetdséget,
vegezetiil kattintsunk az OK gombra. Tovabbi képeket 1étrehozni a fomenii File
lapjan a New Screen meniipontra kattintva tudunk. Szerkesztéskor a képek
kozotti lapozast a fomenii View lapjan a Previous Screen (el6z6 kép) €s a Next
Screen (kovetkezd kép) meniipontra kattintva tudjuk megvaldsitani, vagy az
eszkoztaron a megfeleld ikonra kattintva: "@E|"$| .
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helyezni (pl.: HR memoriateriilet), mig a szavas teriiletet elég szavasan
cimezhetd teriiletre tenni (pl.: DM memoriateriilet). Az itt megadott
memoriacimeket egyéb feladatra felhasznalni TILOS, kiilonben zavart okozhat
a mikodésben! A HR és DM memoriateriiletek tapfesziiltség kimaradasa esetén
1s megtartjak tartalmukat, tehat ezeket hasznalva &aramsziinet esetén is
megmaradnak a beallitdsaink. Most kattintsunk a System Memory List gombra.
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hatunk végig az oldalakon. Amely bedllitdisokat hasznilni szeretnénk, azt
jeloljiik be. Az OK gombra kattintva lépjiink innen ki, majd valtsunk a Comm-
All lapra. Itt tudjuk megadni, melyik portra (Serial Port A, Serial Port B)
milyen eszkozt csatlakoztatunk, haszniljuk-e az Ethernet portot illetve
Controller Link kartyat. A Serial Port A |/ Serial Port B lapon a portok
miikodési modjat  allithatjuk be (Protokoll, kommunikicidés sebesseg).
Amennyiben hasznalunk Ethernetet vagy Controller Link kartyat, ezek
beallitasait az Ethernet illetve a Controller Link lapon talalhatjuk. Az OK
gombra kattintva zarjuk be az ablakot. A tobbi beallitdsrol az Omron kataldgus
CD-n talalhat¢ leirasbol részletesen tajékozodhat.

Egy kép tulajdonsagait oly moddon tudjuk bedllitani, hogy a fOmenii
Settings lapjan kivalasztjuk a Screen Properties lehetoséget (ezt ugy is el lehet
érni, hogy a képen jobb gombbal kattintunk, majd az igy megjelent legdrdiild
meniiben kivalasztjuk a Screen Properties lehetdséget). A Screen Title mezdben
nevet adhatunk a képnek, a Background/Others lapon beallithatjuk a hattér
szinét a Background Color rovatban, vagy a hatterképet a Background File
rovatban. Kép szerkesztésekor kétféle tipust objektumot tudunk elhelyezni:
funkciondlis objektumok (Functional objects) és rogzitett objektumok (Fixed
objects). Mindkettét a mentisorbdl lehet elérni, azonos nevii meniipontra valo




kattintassal. A  funkciondlis objektumok mindegyikéhez rendelhetd(ek)
funkciojuktol fliiggben bites vagy szavas memoriacim(ek). A rogzitett
objektumok képhez kotott, altalunk megszerkesztett fix abrak.

Funkcionalis objektumok:

Nyomogomb (ON/OFF Button)

Szavas gomb (Word Button)

Parancs gomb (Command Button)

Bit lampa (Bit Lamp)

Sz6 lampa (Word Lamp)

Szoveg (Text)

Szam kijelzés és bevitel (Numeral Display & Input)
Karaktersor kijelzés és bevitel (String Display & Inpuft)
Lista valasztas (List Selection)

Peremkerekes kapcsold (Thumbweel Switch)

Analdg mérd/kijelzd (Analog Meter)
Szintmérd/-kijelzo (Level meter)

Tortvonalas grafikon (Broken-line Graph)

Kép /BMP vagy JPG formatumban/ (Bitmap)
Hiba/esemény kijelzés (Alarm/Event Display)
Hiba/esemény Osszesités €s naplozas (Alarm/Event Summary& History)
Datum (Date)

Id6 (Time)

Grafikus adat naplozas (Data Log Graph)

Tablazatos adatkezelés /recept kezelés/ (Data Block Table)
Videojel kijelzés (Video Display)

Keret (Frame)

Tablazat (Table)

Rogzitett objektumok:

téglalap (Rectangle)
kor/ellipszis (Circle/Oval)
egyenes vonal (Straight line)
tortvonal (Polyline)

sokszog (Polygon)

korcikk (Sector)

koriv (Arc)

Barmelyik objektumot kivalasztva, egyszerlien az egérrel lehet lehelyezni,
megrajzolni.



A makro funkcio

Minden funkcionalis objektum (a Display Expansion Tabs lehetdség
bejelolésevel), minden kép €s a projekt beallitasi lapjan megtalalhatdé a makro
lehetdség, a Macro nevil lapon. Ezzel kiilonb6zd eseménykehez (példaul gomb
megnyomasakor, gomb elengedésekor, adat beiraskor, projekt betoltddesekor,
kép megnyilasakor, stb...) kapcsolodéan automatikusan végrehajtando
feladatokat irhatunk. A makré irdsa hasonloképpen torténik, mint a
programozasi nyelveknél (Visual Basic, stb...). Makr6d irds soran hasznalhato
utasitasok:

Matematikai utasitasok:

e A=B A tartalma egyenl0 lesz B-vel

e C=A+B Osszeadas

e C=A-B Kivonas

e C=A*B Szorzas

e C=A/B Osztas

e C=A%B A/B maradéka

e C=A&B Logikai ES (AND)

e C=A|B Logikai VAGY (OR)

e C=A"B Logikai kizar6 VAGY (XOR)

e C=1A Negalas

e C=~A Egyes komplemens képzes

e C=A<<B Balra Iépteti A csatorna tartalmat B bit
bekapcsolasakor

e C=A>B Jobbra lépteti A csatorna tartalmat B bit

Osszehasonlitd utasitisok:

bekapcsolasakor

e A== Egyenloségvizsgalat

e A>B A nagyobb, mint B vizsgalata

e A<B A kisebb, mint B vizsgalata

e A<=B A kisebb vagy egyenld B-nél vizsgalata

e A>=B A nagyobb vagy egyenld B-n¢l vizsgalata
e A<>BvagyA!=B A nem egyenld B-vel vizsgalata

e A AND B vagy A && B A ES B eredménye IGAZ -e

e AORBvagyA|B A VAGY B eredménye IGAZ -e



Adatmodosito utasitasok:

BCD

BIN

STRM2W

STRW2M
STRCPY/STRCPYW
GETNUMVAL

MOVEPARTS
GETPARTS
RSTALARMCNT
READCMEM
WRITECMEM

Binaris -> BCD konverzid

BCD -> binaris konverzid
ASCII -> Unicode konverzio
Unicode -> ASCII konverzio
Karaktersor masolas

Numerikus adatbevitel értékének
letarolasa

Objektum mozgatas

Objektum helyzetének beolvasasa
Hiba/esemény naplo torlése
Adat olvasas PLC-bol

Adat beiras PLC-be

Vezérlo funkciok ablakokhoz és képekhez:

MOVEPOPW
MOVEPOPWUP
MOVEPOPWDOWN
MOVEPOPWLEFT
MOVEPOPWRIGHT
CLOSEPOPW
SHOWPAGE
MSGBOX

Feltételes utasitasok:

Példa:

IF
ELSEIF
ELSE
ENDIF

IF(SW0=10)

SW5=SWO0-SW2;
ELSEIF(SW0>10)
SW5=$WO+$W2;

ELSE

SW5=SWO0*$W2;

ENDIF

Eldugro ablak mozgatas (x, y)

El6ugro ablak mozgatas felfelé n pixellel
Eldugro ablak mozgatas lefelé n pixellel
Eldugro ablak mozgatas balra n pixellel
Eldugro ablak mozgatas jobbra n pixellel
Eldugro ablak bezarasa

Képvaltas

Uzenet ablak megjelenités

Ha (feltétel)
Egyébkent, ha (feltétel)
Egyébkent (feltétel)

IF vege



Tobbnyelviiség az NS-terminalban

Lehet0ség van a hasznalat sordn kiilonbozd nyelveken megjeleniteni a
feliratokat. Ennek beallitdsat, a fOmenili Settings lapjan a Projekt Properties...
meniipontra  kat- x|
tintva tLIdJUk meg- Title SwitchLabeIlMacml SelectLanguagel
tenni. A megnyilo b
ablakon valtsunk a No.of LabekM] | 3]
Switch Label lapra. o
A No. of Labels '
mezOben adhatjuk
meg a feliratok
(nyelvek) szamat.
A Label Name
mezdben lehet
megadni annak a
nyelvnek a nevét,
amelyik sorszdma 0k | Cancel | ekt |

Label Mame(L) |Mag_l,-ar

a Switch No. me-
zOben kivalasztasra keriilt. A funkcionalis objektumok beallitdsanal a feliratok
megadasakor a Switch legdrdild meniiben lehet kivalasztani a nyelveket,
mindegyik nyelv-
hez  kiilon-kiilon
megadva a felirat _
nevet €s paramete-
reit. Hasznalat so-
ran az éppen aktu- Aol aline] FontMame:  Standard

. LabellC] | b armet Font Size: 1x1
alis nyelv SOr- Fort Style: Standard

4 OFE Wertical: Center
Zam renaszer- ; |
S a a rc dS c Harizantal Gzl Text AttributelF]...

teriiletnek  bealli- o TestCoor: [N Apply AttibuteB].. |
tott OFF

Generall Color/Shape  Label |Frame| Flickerl Write I F'asswu:urdl GrDupI Contral Flagl Macru:u|

Switchil] [Magyar =

memoriacim-
t61 szamitott 10 ™ Indirect Reference of Text Calorl]
memoriacimen ta- Addressiw] |

rolodik. Nyelv- s |

valtashoz erre a

cimre kell beirni a megjeleniteni kivant nyelv sorszadmat. Példaul, ha a
rendszerteriiletnek egy PLC-ben 1év0 memoriacimet adtunk meg, akkor akar
PLC programbdl az adott cimet modositva valthatunk nyelvet valamilyen
feltetelhez kapcsolva, de akar lehet a termindlon egy nyomoégomb makro
funkcigjdban megadni, hogy a gomb megnyomasakor irja be az adott
memoriacimre a megjeleniteni kivant nyelv sorszamat.




Funkcionalis objektumok fontosabb beallitasai

Minden objektumnal a jobb gombbal rakattintva egy eldugré menii jelenik meg,
ahol a /...]Properties meniipontra kattintva érjiik el a beallitas lapot.

Nyomogomb (ON/OFF Button)

A nyomoégombhoz olyan memoriateriileten 1lév0 memoriacimet kell
rendelni, mely bitesen kezelhetd (pl.: HR, W vagy CIO memoriateriilet). Ezt a

Write Address mezGben

tudjuk I’Ilegadl’ll, a Set General |EOI0r!5hape| Label | Frame | Flicker | wiite | Password | Group | Control Flag | Macro | Size/Position |
gomb megnyomasaval. A

I’Ile gHYilé ab lakb an kl — Action Type Addre:
, . £ tomentary(td] lite — $B0O et(1]...
kell valasztani, hogy a | |camey || "= : %II
. , © ses) etE]..
teITIllIlal (PT Mem Ol’y), ~ Fletsatlﬂ] [isalay dddiess 2] | SetE]. |

vagy a csatlakoztatott
eszkoz (SerialA/SerialB
portra, pl.: PLC) memo-
rigjat, azon belill melyik
memoriacimnek — melyik

Comment(C] I

Button Type

| Diescription =

Fectangle(Typel]

Rectangle(Tppe?]

Rectanagle(Typed)

Circle(Typel]

Goes ONAOFF according ta the OMN/OFF of wite address

Goes OMAOFF according to the ON/OFF of display address1

The color changes according ta the combination of display address1 and 2

Goes OWA0FF according to the OMNAOFF of wite address

O

bitjét szeretnék hasz- 4 | o
nalni. Nyugtazzuk a be-
éllitést az OK gomb I s BtnliE pppyie) | [ ok | | cancel | | Hep |
, ¥ Display Expansion Tabs(T)
megnyomasaval.

A nyomégombnak négyfele mitkodési modja van. Ezt az Action Type mezdben

tudjuk kivalasztani. A négyfele miikodési mod a kovetkezo:

e Pillanatnyi beiras (Momentary)
A gomb nyomva tartasdnak ideje alatt lesz a bit érteke ,,1” (ha megnyomjuk a
gombot, akkor ,,1”-be irodik, ha elengedjiik, akkor visszairodik ,,0”-ra).

e Valtakozo (Alternate)
Minden egyes gombnyomasra ellenkezdjére valtozik a bit értéke (ha ,,0” volt,
akkor ,,1” lesz, ha ,,1”” volt, akkor ,,0” lesz).

e Beiras (Ser)
Minden esetben ,,1” irddik be a gomb megnyomasa esetén (ha ,,0” volt, akkor
,»17 lesz, ha ,,1” volt, akkor marad ,,17).

o Torlés (Reset)
Minden esetben ,,0” irddik be a gomb megnyomadsa esetén (ha ,,1” volt, akkor
,0” lesz, ha ,,0” volt, akkor marad ,,0”).

A nyomoOgombnak tobbféle tipusa van, ami a Button Type oszlopban
valaszthato ki: téglalap (Rectangle), kor (Circle) ¢s alak/forma kivalasztas
(Select Shape), ez utdobbindl szint nem adhatunk a gombnak, hanem képe(ke)t
tesziink ra. Ehhez kapcsolddoan a szine/képe tobbfele modon alakulhat, amely
mindig a gomb pillanatnyi allapotatol fiigg:



- az elso tipusnal csak egy cimet tudunk megadni (ez a Write Address), ekkor a
gomb két allapotatol (ON vagy OFF) fiiggden kétfele szine/képe lehet

- a masodik tipusnal kiilon cimet tudunk megadni a szin/kép valtasara (Display
AddresslI), ennek a bites memoriacimnek két allapota hatarozza meg a gomb
szinét/képét

- a harmadik tipusnal két kiilon cimet tudunk megadni a szin/kép valtasara
(Display Addressl ¢és Display Address2) — ezen bites memoriacimek
gombnak (példaul egy szallitoszalag 4llapotardl informacidt nyujthat a
negyféle allapot: jobbra mozog vagy balra mozog, gyorsul vagy lassul,
indithaté vagy nem indithato, stb...)

Az egyes tipusokhoz tartozo szinek/képek beallitasait a Color/Shape lapon
talalhatjuk.

A gomb feliratat a Label lapon tudjuk megadni, azon beliil a Label mezdben.

A Frame lapon tudunk keretet és szegély adni a gombnak.

Szavas gomb (Word Button)

A szavas gombhoz érdemes olyan memoriateriileten 1évé memoriacimet
rendelni, mely kizdrolag szavasan kezelhetd (pl.: DM memoriateriilet).
Természetesen a bitesen kezelhetdo memoriateriiletek 1s kezelhetok szavasan, de
ezeket érdemes a bitesen mikodo feladatokra fenntartani. A beallitasa a
nyomogombéhoz hasonld modon torténik. A gombhoz tartozd cimet a Write

Address  mezOben |EETITEETIIIL
tud_]uk megadni, a General |Cn|or£5hape| Label I Framel Ma:-:.n"MinI

Set gomb megnyo-

masaval. A meg- Comment )

nyﬂé ablakban kl — Button Shape —Action Type

kell valasztani, hogy @ Rectangle @ SetValuely)

a terminal (PT " Select Shape i Yaluel) ||j

Memory), vagy a | [ NumesTee £ Indiecil) | S|
cs atlak oztatott esz- & word2bptes)(3)  Increment/Decrement(]l]

kéz ~ (Seriald /| |Caveswyen | CE T

SerialB portra, pl.: O REAL{bytes)E) e |
PLC) memoriajat, I SigniN) " Display Pop-up Menu(M) EditMenu@]___l

azon belil melyik | = addes

memoriacimet  sze- wiite Addressiu] [$/0 st |

retnék hasznalni.

Nyugtazzuk a bedl- | - -

litast az OK gomb I Display Expanision Tabs(T) Appila) | Bl I Cemes] I el |

megnyomasaval. A
milkkodési modot az Action Type rovatban tudjuk megadni, ahol haromfele
lehetdség koziil lehet valasztani:



o FErték beiras (Set Value)
Ezt kivalasztva a gombhoz rendelt memoriacimre egy megadott érték irddik
be a gomb megnyomasakor. Ez lehet fix szam, amit a Value mezOben
adhatunk meg, de akar lehet egy masik memoriacim tartalma is, melyet az
Indirect mezdben adhatunk meg a SET gombra kattintva a nyomogombnal
emlitett modon.

e Novelés/csokkentés (Increment/Decrement)
E beallitds hasznalata esetén a gomb megnyomasakor a hozzarendelt
memoriacim tartalma egy megadott szamértekkel nd (negativ szam megadasa
esetén csoOkken). Ez a szamérték lehet fix szam, amit a Value mezbdben
adhatunk meg, de akar lehet egy masik memoriacim tartalma is, melyet az
Indirect mezdben adhatunk meg a SET gombra kattintva a nyomogombnal
emlitett modon.

e ElSugrd meniibdl torténd kivalasztas (Display Pop-up Menu)
Ha el6ugro meniit szeretnénk haszndlni, be kell allitani a meniiben
megjelentetni kivant elemeket. Ezt az Edit Menu gombra kattintva tudjuk
megtenni. A megjelend ablakban nyomjuk meg az Add gombot. A most
megnyilt ablakban két adatot kell megadni: a Menu Name mezObe kell beirni
a nevet (ez fog szerepelni az eldugré meniiben), a Set Value mezdben pedig
az chhez tartozd szamerteket. Miikodés kozben a terminidlon a gombot
megnyomva, amelyik nevet kivalasztjuk, az ahhoz tartozd szamérték fog
beirddni a gombhoz megadott memoriacimre. Az OK gombra kattintva
hagyjuk jova a bedllitast. Tobbi elem hozzdadasahoz ismét az ADD gombot
megnyomva a fent leirt modon jarjunk el. A végén OK gombbal zarjuk be a
menii lista ablakot (Pop-up Menu List).

A bedllitasi lapon a Button Shape mezbében valaszthatjuk ki a gomb tipusat:
téglalap (Rectangle) ¢s alak/forma kivalasztas (Select Shape), ez utdbbindl szint
nem adhatunk a gombnak, hanem képe(ke)t tesziink ra.

A Color/Shape ¢s Label lapokon taldlhato bedllitasokat a nyomoégombéhoz
hasonlé médon tudjuk beallitani. A Frame lapon tudunk keretet ¢s szegély adni
a gombnak.

Parancs gomb (Command Button)

A parancs gombhoz nem memoriacim rendelhetd, aminek erteket
valtoztatja meg milkodtetésével, hanem egy parancsot hajt végre (példaul
képvaltas) a PLC-t0l fliggetleniil. Ezt a Function legordild meniiben
valaszthatjuk ki:

e Keépvaltas (Switch Screen)
Ezt a bedllitast kivalasztva, a képvaltast tobbfele mdédon tudjuk végrehajtani.
Lehet egy adott képre valtani (Specified Screen), egy memoriacimen letarolt
szamu képre valtani (Indirect Specification of Screen No.), eldugr6 meniibol
kivalasztani (Selection by Pop-up Menu, beallitisahoz kovessiik nyomon a
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szavas gombnal, az eldugro iizenetbdl torténd kivalasztasban leirtakat) €s egy
képpel hatrabb vagy elérébb menni (Backward / Forward). Ha bejeloljik a
Write Screen Page No. to the Address when Switching a Screen
lehetdséget, akkor mmmmerw—mr=rremrm
az Address mez0-

Gieneral |E0|0r.n"5hape| Label | Frame |
ben megadott me-

oK ’ I Comment|C) I
moriacimre beirja
annak a képnek a R T
o Hi=1=0]
szamat, ahova Al Key Buion
Control Pop-up Screen
valtunk. " U Display System Menu
Stop Buzzer
1 (1 C IMone
Blllentyu (Key 5 Yideo Control - Wideo Capture il |
“Nvidea Contral - Cantrast Adjustment
utton
Yideo Control - Vigion Senzor Console Dutput
E beéllités haSZ- " Miave Cocal Fop-up Scresn[ia]

nalata sordn egy
adatbeviteli  me-
zObe tudunk ka-
rakter(eke)t  be-
vinni, illetve ve-
zérl6 kodot tudunk
megadni. Hogy
melyik adatbeviteli
mezOre vonatkozik

a parancs gomb) I Use &z DefaultiD]
. Applvfd) akK I Cancel Help
azt a Transmll‘ T0 [ Display Expansion Tabs(T] | | I

rovatban  tudjuk
megadni. Ha az Input Field with Focus lehetOséget valasztjuk ki, akkor az
éppen kijelolt adatbeviteli mezdre visszilk be az adatot, alkalmazzuk a
vezerld kodot. Ha a Specified Input Field lehetdséget valasztjuk ki, akkor az
alatta lathatd6 mezOben megadott szamu adatbeviteli mezdbe vissziik be az
adatot, alkalmazzuk a vezérld kodot. A Transmit Type rovatban tudjuk
megadni az adatbevitel modjat. Ha a Label String lehetdséget valasztjuk ki,
akkor a Label lapon megadott gomb felirataival megegyezd szoveg fog
beirodni a kivalasztott adatbeviteli mezdbe. A Control Code lehetdséget
kivalasztva tudunk vezérld kodot rendelni a gombhoz. A vezérld kddot ebben
a rovatban, a legordiild meniiben tudjuk kivalasztani. A Specified String
lehetdséget kivalasztva a String rovatban megadott karakter(eke)t vihetjiikk be
az adatbeviteli mezdbe. Az Indirect Specification of String lehetoséget
kivalasztva a Tranmit From mezOben megadott memoriacimrél beolvasott
érteknek megfeleldé ASCII kodu karaktert irja be az adatbeviteli mezdbe. A
No. of Words mezOben tudjuk megadni, hany sz6 hosszan torténjen a beiras.
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e Elbugro ablak vezérlese (Control Pop-up screen)
Ezzel a beallitassal eldugrd ablakot tudunk kezelni. A Close Local Pop-up
Screen lehetdséget kivalasztva, ha a gombot eldugré ablakon helyeztiik el,
akkor ezt az eldugr6 ablakot tudjuk bezarni megnyomaséaval. A Close
Specified Pop-up Screen lehetdséget kivalasztva a Select gombbal megadott
eldugré ablakot zarja be. A Move Local Pop-up Screen beallitassal az
eléugro ablakot lehet mozgatni oly modon, hogy el6szér a gombot nyomjuk
meg, majd egy tetszdleges pontot a kijelzon, ekkor ide mozgatja az ablakot.
Természetesen az igy bedllitott gomb a ,sajat eldugrd ablakat” (amelyik
ablakon elhelyeztiik) mozgatja.

e Rendszermenil megjelenitése (Display System Menu)
E beallitassal a gombot megnyomva a rendszermenii jon eld (ez a
rendszermenii a képernyd két sarkat megnyomva ugyancsak eldjon).

e Figyelmeztetd hang ledllitdsa (Stop Buzzer)
A gomb erre torténd beallitdsa esetén funkcidja a figyelmeztetd hangjelzés
leallitdsa, amennyiben az valamilyen okbdl megszolalt.

e Semmi (None)
Ennél a beallitasnal a gombhoz nincs parancs funkcid rendelve (a
funkcionalis objektumokhoz tartozo egyéb lehetdségek természetesen ekkor
1s hasznalhatoak, példaul a makro6 funkcid).

e Video kép mentése (Video Control — Video Capture)
Ha a parancs gombot erre az ilizemmodra allitjuk, és egy olyan képre
helyezziik, ahol van videojel kijelzés, akkor le tudjuk menteni egy bmp
képfajlba az éppen megjelend vided képet (ha van memoriakartya /Compact
Flash/ a terminalban, ugyanis erre lehet fajlt menteni). Jeloljik be, amelyik
képet le szeretnénk menteni: bal felsé vagy semmi (Upper left or none), bal
also (Bottom left), jobb fels6é (Upper right) ¢s jobb alsé (Bottom right). A
File name mezdben tudjuk megadni a fajlnevet. A Save in a file(lf
memorycard is full) rovatban tudjuk megadni azt, hogyha betelik a
memoriakartya, akkor mi torténjen: Update bedllitds esetén a meglévo
fajlokat feliilirja, mig Stop beallitas esetén nem ment le tobb fajlt.

e Kontraszt bedllitas (Video Control — Contrast Adjustment)
Ha a gombot erre allitjuk, akkor azt megnyomva a videojel négyféle
bedllitasa koziil valamelyiket tudjuk allitani: kontraszt (Contrast), tényerd
(Brightness), szinmélység (Depth) ¢s szinarnyalat (7Tone). Mindegyik
eseteben a Iéptéket a mellette talalhato legordiild mentiben tudjuk beallitani.

A Color/Shape ¢s Label lapokon taldlhato bedllitasokat a nyomoégombehoz
hasonlé médon tudjuk beallitani. A Frame lapon tudunk keretet ¢s szegély adni
a gombnak.
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Bit lampa (Bit lamp)

A bit lampéhoz olyan memoriateriileten 1€évé memoriacimet kell rendelni,
mely bitesen kezelhetd (pl.: HR, W, LR, IR/CIO memoriateriilet). Ezt a
memoriacimet a Display Address mezOben tudjuk megadni. Ennek a
memoriacimnek
kétfele allapota
(0" vagy ,17)
hatarozza meg a
lampa allapotat,

Bit Lamp-PLO00D <]

Gieneral I Color/Shape | Label | Frame |

Comment[C] I
—dddiess

ehhez kapcsolo-

déan kétféle | | Disslyaddesstun [0 _sem. |
szine/képe lehet.

A lémpa tipusé‘[ a Lamp Type |

Lamp Type (ONVAY Single-ined Rectangle J

lopban  valaszt-

Double-lined Circle

hatjuk  ki: egy
vonallal hatérolt
kor (Single-lined
Circle), egy vo-
nallal hatarolt

1O

- uill

Fs

™ Use &z DefaultiD)
™ Display Expansion Tabs(T]

sppbid) |[ ok | cancel | Hep |

téglalap (Single-
lined Rectangle), dupla vonallal hatarolt kor (Double-lined Circle), dupla
vonallal hatarolt téglalap (Double-lined Rectangle) ¢s alak/forma kivalasztas
(Select Shape), ez utobbinal szint nem adhatunk a lampanak, hanem képe(ke)t
helyeziink ra.

A Color/Shape ¢s Label lapokon taldlhato bedllitasokat a nyomoégombehoz
hasonlé médon tudjuk beallitani. A Frame lapon tudunk keretet ¢s szegély adni
a gombnak.

Szo6 lampa (Word lamp)

A szavas lampa beallitdsa nagyon hasonlo a bites lampaéhoz. A kiilonbség
annyi, hogy a szavas lampahoz érdemes olyan memoriateriileten 1evo
memoriacimet rendelni, mely kizdrolag szavasan kezelhetd (pl.: DM
memoriateriilet). Természetesen a bitesen kezelhetd memoriateriiletek is
kezelhetok szavasan, de ezeket érdemes a bitesen miukodd feladatokra
fenntartani. Tovabbi eltérés még, hogy a szavas lampanak nem kétféle, hanem
tizféle allapota lehet, ehhez tartozoan tizféle szint/képet tudunk rendelni az
egyes allapotokhoz. A tobbi beallitds megegyezik a bites gomb bedllitasaval.
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Szoveg (Text)

A Label lapon, a Label mezbdben tudjuk beirni a megjelenitendd szoveget.
A Text Attribute gombra kattintva lehet a megjelenitendd szoveg paramétereit
beallitani, igymint: betlitipus, méret, szin, pozicio.

Szam kijelzés és bevitel (Numeral Display & Input)

EZ a funkCiO_ Humeral Dizplaykinput-NUMO000
nalis objektum sza-
vas milkodést, ezért | ..
a mar eddig leirtak- | commeno]

I Paszword I Control Flag I M acro I Size/Position
| Teut Attribute I Background | Keypad I Frame I M axMin I ' atch Maws/Min | Flicker

hoz hasonloan ér- ﬂumeramiwﬂ TPDE. Famat— 1 _ Fil blank digits
demes olyan memo- | | Pere Tt [oecinal 2] megertt) [ 59 | T withzeroes(l)
riateriileten 16v6 Storage TypelG] [LINT (unsigned 1word) =l | pecimalz) [ 0 (& 'dgi’gifs'&‘]“c‘*dw
memoriacimet  ren- | |[ o e I Dislay commas)
delni hozza, mely | _nscae

kizarolag szavasan Set UnitSeale No. [ 0= ﬂ” — } — I —
kezelheté (pl.. DM I Indiect Speciication of UrittScale Nol) I Perfom MasiMin Linit
memoriateriilet). A | | oAl I Il
beallitasa AZ | Addess

Address  mezdben | | addessw[guin se3). |

torténik. Hasznalata
soran ezt a memo-
riaterliletet irjuk, il-
let . ™ Use As DefauliD)

]s:;erzivassgl;spl ‘;: ¥ Display Exparion T abe(l] Applyit) HTI Cancel |
Type rovatban a

Display Type legordiild meniiben valaszthatjuk ki a megjelenités tipusat, a
Storage Type legordiild meniiben pedig a letarolas tipusat. A Format rovatban
tudjuk kivalasztani az egesz szamok (Integer) ¢s a tizedesjegyek (Decimal)
szamat. Négy szamjegy foglal le egy szonyi teriiletet. Ha bejeldljiik a Display
Expansion Tabs lehetOséget a beallitds ablak bal als6 sarkdban, tovabbi lapokat
tudunk elérni. Ezek koziil megemlitend6 a Control Flag. Ezen a lapon az elsd,
Input rovatban engedélyezni, illetve letiltani tudjuk a beviteli lehetdseget:
engedélyezett (Enable), tiltott (Disable) ¢s indirekt (Indirect), ami annyit jelent,
hogy az Address rovatban megadott bites memoriacim tartalmatol fliggéen, ha
17, akkor engedélyezett, ha ,,0”, akkor tiltott az adatbevitel. Ugyanezek a
beallitdsok a masodik, Display(Whoole Numeral Object) rovatban. Itt a teljes
objektum megjelenését a kijelzon tudjuk letiltani, vagy engedélyezni. A
harmadik, Display(Numeral Display), szintén ugyanezek a beallitasok. Itt a
szamjegyek kijelzéset lehet engedéelyezni vagy letiltani.

Help |
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Karaktersor kijelzés és bevitel (String Display & Input)

Ez is, hasonloképpen a szam kijelzés €s bevitelhez, szavas mikodest,
tehat ilyen téren az ott leirtakat kell figyelembe venni. A hozza tartozo cimet az
Address mezdben tudjuk megadni. A karaktersor hosszat a Lenght mezOben
tudjuk bedllitani. Egy szonyi teriiletre két karaktert lehet beirni, ha ASCII
karakterként taroljuk le. Emellett lehetdség van egy eléugro meniibdl is
kivalasztani a beirandd karaktersort, amit elore definialunk. Ezt oly moddon
tudjuk megtenni, hogy bejeldljiik a Use Pop-up Menu lehetoséget. A Menu
Button Width mezOben lehet megadni az eldugrd6 meniit megnyitd gomb
szélességét. A meniiben szerepld karaktersorokat az Edit gombra Kkattintva
tudjuk megadni. A Name mezdbe irjuk be a karaktersort, majd az Add gombra
kattintva, adjuk hozza a listahoz. Torléshez a Delete gombot hasznaljuk. Ha
vegeztiink, az OK gombbal lehet nyugtazni a miiveletsort.

Lista valasztas (List Selection)

A lista valasztds egy adott memoriacimrél vagy egy szovegfajlbol —ez

s

adatok egyikének beirasat teszi lehetové egy megadott memoriacimre. Ezek az
adatok egy listaban soronként jelennek meg, €s a kurzorral valaszthaté ki a

kivant sor. A List

List Selection - LST0D0OD [<]

Data rovatban _ _
tud k k ,1 General I Te:-:tAttnbutel Backgroundl Selectlonl ScrollBarl Framel

ju ivalasz-
tanl’ hogy memo- Comment@]ll
riacimrol vagy | [ Libaa
fajlbol  szeretnénk Swtchll  [Type0 |
az adatokat olvasni & Store in $w15)
Ha a Store in SW Addresstil) 50 sett).. |
lehetéséget Vé— ™ Stare in a File(T]
lasztjuk ki, akkor | BT | EE |
memérlaCimr61 [~ Use aFie f?l fndirect I'jiefelrenceﬂ]
(ezt az Address Sddress fonSpeciting te e LnelE &l
meZ6b cn tUdJ Uk — Character Code
megadnl), ha pedlg & 250N CodeZ) ™ Unizodef)
a Store in a File - List Size
beéllitést VélaSZt— Characters/Line(N] I ‘ID_I; N Lines[M]I ‘IEl_l;
juk ki, akkor fajl-
bol tudunk olvasni | I useaspefaurm)

A1 [~ Dizplay Expansion Tabz(T] Applid) | ’TI Careel | Help |

(a fijlnevet az

alatta taldlhato mezOben tudjuk megadni). Utobbit valasztva, az Edit gombra
kattintva tudjuk megszerkeszteni a fajlt. Ha mar el6zdleg volt ilyen fajlunk,
akkor a Browse gombra kattintva valaszthatjuk ki. A List Size rovatban a
Characters/Line mezOben kell megadni a soronkénti karakterek szamat, a Max
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Lines mezOben pedig a sorok szadmat. Annak a memoriacimnek a megadasahoz,
ahova a kivalasztott adatot le szeretnénk tarolni, jeloljiik be a Selection lapon a
Store the String of the Selected Line in the Specified Address lehetdséget, majd
az Address mezdben adjuk meg a cimet. A Scroll Bar lapon tudjuk
ki/bekapcsolni a gorditd savot.

Peremkerekes kapcsolo (Thumbweel Switch)

’IAZ ) eh,lle,z Thumbwheel Switch - THWO0000
tartozd cim bealli- General | Text Attibute | Backaround | Frame |
tasa az Address me- | e
z6ben torténik. A ~ Mumeral Display Type : Fomat——— 1 _ Fjll blank digit
Numeral DlSPltly Display TypelE] |Decimal = mtegerl) | 5 | with 2er08s(0)

Starage Typel3) IINT[signed Tword] j Decimal] I 0 :]

Type rovatban a fioe
Display Type legor— -327E8 - 32767 ‘

Button Position

diil6 meniiben va- [ & Up(/Down(l] € Up(+MDownl-)
laszthatjuk ki a | .
megjelenités tipusat, Ackesslu[$70 _se@. |

a Storage Type le- - UnitScale

g6rdiild meniiben Set UnitScale [ o | se | I — I Scsde I =

tudjuk kivalasztani a I~ Pefam Mo
letérOIéS tipuse,lt. A Scale Conversion(x)

Format rovatban
tudjuk megadni az =
’ ’ Use Ag DefaultD)]
Applil ok | Cancel Hel
egeSZ SzamOk- (Inte- [~ Display Expansion Tabs(T) i | s | = |
ger) ¢és a tizedes-

jegyek (Decimal) szamat. Negy szamjegy foglal le egy szonyi teriiletet. A +/-
gombok poziciojat a Button Position rovatban lehet kivalasztani:
Up(-)/Down(+) bedllitas esetén az értékcsokkentd gomb fent, a noveld lent lesz,
a masik beallitast valasztva ellenkezdleg fognak elhelyezkedni. A szoveg

tulajdonsagokat a Text Attribute lapon adhatjuk meg.
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Analég mérd/kijelzd (Analog Meter)

Ezzel az
elemmel grafikusan,
analog modon lehet
kijelezni egy (vagy
tobb) szavas memo-
riacim tartalmat. Ezt
az Address mez0-
ben tudjuk megadni.
A tipusat a Storage
Type legordild me-
niibben valaszthatjuk
ki. Az analdg ki-
jelz6  megjelenése-
hez kapcsolédo be-
allitasokat a Shape
rovatban  talaljuk:
kijelz6 iranya
(Display Direction),
novekedés  irdnya

Analogue Meter - ANAODDD

General |Border Valuel Colar I Backgroundl Framel

Comment[Z) I

— Shape
Dizplay Direction(]]

<I>’ [uarter

B Semi-Circle
@ Cirzle

Up M

Inzrement Direction(i] ICIockwise "I
Wwidth Rate[0] I WDE

shape ieedie Type
Typel

-

—Scale
& Mone(l]
" |se Scalefk)

Il o Diisior(LL] | 3 _,::'

ScaleColbn [l Setﬂ]_.l
ScaleLength[M]l 4_%

Easitian(E] I I:I_l:

— Color

Frame Color

|| Set@1|

Color inside a Meter
[ et |

I eedle Ealor

L o

— Display Type
% FlE] ¢ Meedeff] [ Setl as the OriginZ)
— Address
Addresshud)[$w/0 Seti2) . | Starage Type(S]|INT(signed 1ward) =l

[~ Usze &s DefauliD]

[ Display Expansion Tabs(T]

apply/Checkia) |[ ok | cancel |

Help |

(Increment Direction), skala felosztasa (Width Rate), alak (Shape) ¢s mutato
tipusa (Needle Type). A kijelzés tipusat a Display Type rovatban lehet megadni:
kitoltés (Fill), mutatd (Needle). Az értékhatarokat a Border Value lapon lehet
beallitani, a szineket a Color lapon, a hatteret a Background lapon, a
keretet/szegelyt pedig a Frame lapon adhatjuk meg.

Szintméro/-kiielzo (Level meter)

A szintmér6hoz tartozO memoriacimet az Address mezOben tudjuk
megadni. A tipusat a Storage Type legordiilo meniiben adhatjuk meg. A kijelzd
iranyat a Display Direction legordiilo meniiben valaszthatjuk ki. A tobbi lapon
talalhato beallitasok megegyeznek az analog mérd/kijelzo beallitasaival.
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Tortvonalas grafikon (Broken-line Graph)

Elsoként allitsuk be a kijelzés iranyat a Display Direction legordiild
meniiben, majd valtsunk a Graph lapra. Itt kell megadni a grafikonhoz tartozo

memoriacimet és a
parametereket' A General  Graph |Backgrnund| ScrnllBalI Flamel

S.t.ofage Typ e legor- No. | Addiess [ Maw. | Min... [ with... | Dutsi.. | Line Style [ Offset |

dily menuben lehet UL st w0 L 4|
érték  tipusat. A e
Monitor Points me- [Foatm
zOben kell megadni a
monitorozni  kivant
pontok szamat. A
Display Points beal-

SebllinelE]

litésnél a kijelezni ki- [~ Draw the Walue Dutside of Fange(d] Storage Type[M]IBCD2[unsigned1wnrd] ﬂ
Vént pOIltOk SZémét Mo. of Points for Each Graph Line

adjuk meg. Ha a No. Manitor Points(G) Display Points

of Points lehetéség 2= & tedrors [ 103

van kivélasztva, ak- " |ndirect Referenceliw] I Set@]l

kor a mellette 1évo

mezében  megadott | L Vool a0 | concel | Hep |

[™ Display Expansion Tabs(T]

szami pont lesz ki-

jelezve, ugyanakkor ezt indirekt modon 1s meg lehet adni az Indirect Reference
beallitas kivalasztasaval. Igy a mellette 16v6 mezében megadott memoriacim
tartalma hatdrozza meg azt. Az Add Line gombra kattintva lehet a grafikonhoz
uj abrazoland6 vonalat hozziadni. A megjelend ablakban a Start Address
mezOben kell megadni a gorbéhez tartozd kezdd cimet. Innentl szamitva
hasznal anndl nagyobb memoriateriiletet, minél tobb pontot monitorozunk. A
Maximum/Minimum Value rovatban lehet beallitani a maximalis és minimalis
megjelenithetd értéket. Ugyanezt indirekt modon, egy megadott memoriacim
tartalmaval is meg lehet adni. Ehhez jeloljik be az Indirect Reference
lehetOséget, majd az igy aktivva valé mezdben adjuk meg a memoriacimet. A
gorbeéhez tartozo szineket a Line Color rovatban adhatjuk meg. A Within
Min/Max beiéllitas Set gombjara kattintva tudjuk a gorbe alsé ¢€s felsd hatarertek
koze eso részének szinét megadni, az Qutside of Range beallitds Set gombjara
kattintva pedig a tartomanyon kiviil esd részének szinét. A Line Style legordiild
meniiben a vonaltipust tudjuk megadni. A Step Display lehetdséget megjelolve
negyszogjel alakban jelenik meg a gorbe, egyebként a grafikon pontjai
egyenesekkel vannak oOsszekotve (flireszjel formaji). Az OK gombbal
jovahagyjuk a beallitdsokat. Tovabbi gorbék hozzaadasihoz ismételjiik meg az
Add gombra valo kattintastol az elozOekben leirtakat. Hatteret a Background
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lapon, a keretet/szegélyt pedig a Frame lapon allithatjuk be. A Scroll Bar lapon
tudunk gorditdsavot adni a grafikonhoz.

Kép /BMP vagy JPG formatumban/ (Bitmap)

Ha egy képet szeretnénk megjeleniteni (BMP vagy JPG), akkor a Display
File mezdben adhatjuk meg a fajlnevet. Ezt ugy tudjuk megtenni, hogy a
Browse gombra Kkattintunk, és kivalasztjuk a megjeleniteni kivant képfajlt.
Ezutan lehetoéség van azt szerkeszteni az Edit gombra kattintva. Ha
kivalasztottuk a képet, a Go gombra kattintva automatikusan az objektum
meéret¢hez igazodik. Ha kivalasztjuk az Indirect Reference of Display File
lehetdséget, akkor egy memoriacim tartalmatol fliggden felvaltva lehet képeket
megjeleniteni. A Text File for Referencing Display Image mezdben egy olyan
szovegfajlt kell megadni, amiben listaszerlien fel vannak sorolva a megjeleniteni
kivant képek. Az Address for Specifying the File Line mezOben megadott
memoriacim tartalma hatdrozza meg, hogy melyik sorban megadott kép jelenjen
meg.

Hiba/esemény kijelzés (Alarm/Event Display)

Ez az elem az éppen fellépd
hibak/események kijelzésére szol-

Tl | Flawing Stringl Text Attributel Backgroundl Frame I

gal. Jeloljiik be a Display Type ro-
vatban azokat a tipusokat, amelyek |  comeno]

megjelenitését engedélyezni  sze- CYRRCNE sy T
retnénk. A hibak/események meg- I~ Disply Or the Specifed Group(@) o onne
adasahoz, regisztralasdhoz kattint- | [obs | | 2
Sunk a Rengte,r ,A larm/"E‘venf — DatekTime Display Format————————————————— [~ &lam/Event Reqistration
gombra. Ezt. egyébként a fOmeni Suichil) [Type 0 ] —
Settings lapjan, az Alarm/Event Date@ ™ on [unidin |

meniipontra kattintva is el tudjuk e

— Movement when Dizplay Area is Preszed

érni. A megjelend ablakban az Add

I~ Switch Screen to the Specified Page Set with an Alam/E vent Settingfd]

gombbal lehet a hiba/esemény lis- I Erase Displaped Messagei]

tdhoz Uj elemet hozzaadni. A

Message mezbbe kell beirni a | L Usefsbemil sopble) [[ K | Coresl | Hep |
4

™ Display Expansion Tabs(T)

megjeleniteni kivant hiba/esemény
tizenetet. Egy hiba akkor jelenik meg a kijelzOn, ha a hozz4 tartoz6 memoriacim,
mely bitesen kezelhetd memoriateriileten kell, hogy elhelyezkedjen, ,,1” lesz.
Ezt a memoriacimet az Address mezdben kell megadni. A Display Type
mezOben lehet megadni a hiba/esemény tipusat. A hibakat csoportokba lehet
rendezni, ehhez allitsuk be a megfeleld csoportot a Group mezdben a Set gomb
megnyomasaval (Ha nem akarunk kiilon csoportokat, akkor ezzel nem kell
foglalkozni). Itt is az Add gombbal tudunk 1) csoportot hozzaadni a neve
megadasaval. OK gombbal zarjuk be a Select Alarm/Event Group ablakot. Az
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Alarm/Event Details ablakot is zarjuk be az OK gombbal. Ujra az Add gombra
kattintva lehet tovabbi hibakat/eseményeket hozzdadni a listdhoz. A végeén ezt az
ablakot is az OK gombbal lehet bezarni. Ha a hibakat csoportokba rendeztiik,
akkor a Display Only the Specified Group lehetéséget megjelolve csak egy
adott csoportba tartozo hibak/események fognak megjelenni. Ezt a csoportot a
Select gombbal lehet kivalasztani. Egyébként az egész hibalista Osszes eleme
megjelenithetd lesz. A Flowing String lapon a Perform Flowing String Display
for Alarm/Event Message lehetdséget megjelolve a megjelend hiba/esemény
lizenet Uszva fog megjelenni. Ezt hasznilva egymis utan tobb iizenet is
megjelenhet. Egyébként csak mindig a legfrissebb €s éppen aktudlis lathato a
kijelzon.

Hiba/esemény Osszesités €s naplozas (Alarm/Event Summary& History)

£z az objektum
az eclofordult hiba- _ _
, General |D|sp|a_l,l| Text .-’-‘«ttnbutel Backgmundl lcon I Scroll Bar I Framel
kat/eseményeket
. 7t ’ L7 Comment[C] I
Osszesiti ¢és listazza
. A+fA 1 _ — Dizplay Data — Display Type
kl' Ketfele meg]ele £ Cumently Dccurred Alarms)

W High slam(g] [~ Event(g]

nités1 forma  van,  Alam Histor[¥)
v tdiddle Alarm(E]

amelyet a Display — Group Specification

Data rovatban lehet I Display Only the Specified Group(G] ¥ Low Alarmi(7)
kivalasztani. A | EEEEE| -~ Desfauih Display Order
urren ccure — DatetTime Digplay Format Fram Mew DatetTime -
Currently  Occured | =
Alarms  kivalasztas SwitchilL) | Type 0 =
, ” — Alaim/Evert Flegistrat
esetében az elbfordult Date®) [~ oN [reaimy o] e
hibék/események ke- Time(M] Ihh:mm:ssw j
rﬁlnek megj elenitésre — Movement when Alam/E vent iz Selected
ulonbozo adatokka ‘wirite the larm 1D to the Specified Addrss(]
kilonb datokkal r
kiegészitve, de min- Addressi] | s
Switch Screen to the Specified Page Set with an Alamy/Ewvent SettinglJ]
den hiba/esemény r

csak egyszer, az ép-
pen aktualis allapota-
val keriil be a listaba.
Az Alarm History az

[~ Usze As DefaultD)

Apply[ 0K C | Hel
[~ Dizplay Expansion T abs(T) pRbiA] | | anee | P |

eléfordult hibakat/eseményeket naplozza ugyancsak kiilonb6z6 adatokkal
kiegészitve (ezeket az adatokat a Display lapon lehet beallitani). Ha egy
hiba/esemény tobbszor is eléfordult, akkor az eléforduldsok darabszama szerint
keril megjelenitésre. Kiilon, amikor fellépett, kiilon, amikor elmult. A
megjelenitendd tipusokat a Display Type rovatban tudjuk kivalasztani. Amelyik
be van jeldlve, az lesz megjelenitve. A Register Alarm/Event gombra kattintva
ugyanazt a hiba/esemény lapot érjik el, mint az Alarm/Event Display —nél,
mivel egy kozOs hibalistdban vannak. A Display Only the Specified Group
lehetdseéget megjelolve, ugyanigy, mint az Alarm/Event Display —n¢l, csak egy
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kivalasztott  csoportba  tartoz6  hibak/események  fognak  megjelenni.
Elhelyezhetiink kiilonb6z6 ikonokat (gombokat) az objektumon, ezeket az Icons
lapon valaszthatjuk ki. Gorditésavo(ka)t a Scroll Bar lapon lehet megadni.

Datum (Date)

Ez az elem a datumkijelzeésére és sziikség esetén modositasara szolgal. A
datum kijelzési formajat a Display Type legordiillo meniiben lehet kivalasztani.
A Display Expansion Tabs lehetoséget megjelolve, az igy megjelend Control
Flag lapon lehet az adatbevitelt letiltani, ha az Imput rovatban a Disable
lehetdséget valasztjuk ki. Ugyanigy a kijelzést is le lehet tiltani, ezt a Display
rovatban lehet beallitani. A szovegjellemzOket a Text Attribute lapon, a hatteret
a Background lapon, a keretet a Frame lapon lehet beallitani.

1d06 (Time)

A Time beallitasai teljes mértekben megegyeznek a Date beallitasaival,
annyi a kiilonbség, hogy itt nem datum, hanem 1d6 lesz kijelezve. A formatumat
a Display Type legordiilo meniiben valaszthatjuk ki.

Grafikus adat naplézés (Data Log Graph)

Ezzel grafikusan lehet egy vagy tobb memoriacim tartalmat iddben
valtozva megjeleniteni. Mlkodése oly mddon torténik, hogy egy csoportot
kivalasztunk, ¢és annak elemei lesznek napldézva. Ehhez hozzunk Iétre egy
csoportot a Register Group gombra kattintva. Az igy megjelend ablakot
egyébként a fOmenii Settings lapjan a Data Log meniipontot kivalasztva is el
tudjuk éri. Uj csoport hozzaadasahoz kattintsunk az Add gombra. A naplozni
kivant pontok szamat a megjelend ablakban a Log Points mezOben lehet
megadni. Naplozni kivant memoriacim hozzdadasahoz kattintsunk az Add
gombra. Az Address mezboben kell megadni a memoriacimet, a tipusat pedig a
Storage Type legordiild meniiben. A maximum €s minimum értéket a Maximum
¢s a Minimum mez6ben kell megadni. OK gombbal nyugtizzuk a beallitast.
Tovabbi memoriacimek hozzidadasahoz ismételjiik meg az elobb leirtakat. A
Data Log Group Settings ablakot zarjuk be az OK gombbal. Ezzel 1étrehoztunk
egy csoportot. Tovabbi csoport létrehozdsahoz ismételjiik meg a fent leirtakat.
Ha a Data Log Settings ablakot az OK gomb megnyomdsaval bezarjuk,
automatikusan az els@ csoport keriil kivalasztasra. A listaban egy elemet
kijelolve be lehet allitani a megjelenés paramétereit. Ehhez kattintsunk a Display
Param gombra. A Step Display lehetOséget megjelolve négyszogjel alakban
jelenik meg a gorbe, egyébként a pontok egyenesekkel vannak Osszekotve
(flirészjel formdja). A vonalstilust a Line Style legordiild meniiben lehet
beallitani. Az OK gombbal tudjuk nyugtizni a beallitast. A Display lapon a
megjelenitési parametereket lehet megadni. Elhelyezhetiink kiilonb6z6 ikonokat
(gombokat) az objektumon, ezeket az Icons lapon valaszthatjuk ki. Gorditésavot
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a Scroll Bar lapon lehet beallitani. A hatteret a Background lapon, a keretet a
Frame lapon éllithatjuk be.

Tablazatos adatkezelés /recept kezelés/ (Data Block Table)

Els6 lépéskent adatblokkot kell regisztralni. Ehhez kattintsunk a Register
gombra. Az igy megjelent ablakot a fOmenu Setfings lapjan a Data Block
meniipontra kattintva is elérhetjiik. Uj adatblokk hozzdadasahoz kattintsunk az
Add gombra. A Data Block mezOben lehet megadni a blokk nevét, a Data File
mez6ben pedig az adatfijl nevét. Uj adatmez6 hozzaadasihoz kattintsunk az
Add gombra, meglévl szerkesztéséhez az Edit gombra. A megjelend ablakban a
Field Name mezd6ben lehet megadni az adatmezd nevét, az Address mezOben a
hozza tartozd szavas memoriacimet. A Data Format mezdben lehet megadni az
adatformatumot: szam (Numeral) vagy karaktersorozat (String). Az OK
gombbal nyugtizzuk a beallitdst. Tovabbi adatmezdk 1étrehozasdhoz kattintsunk
az Add gombra, megismételve az eldzdekben leirtakat. Ha végeztiink, zarjuk be
a Register Data Block ablakot az OK gombra kattintva. Tovabbi adatblokkokat
is lehet késziteni, de értelemszerlien egy Data Block Table —hez csak egy
adatblokk rendelhetd. A hasznilni kivant adatblokkot a Data block legdrdiild
meniiben kell kivalasztani. A Text Attribute lapon szoveg tulajdonsagokat, a
hatteret a Background lapon, a keretet a Frame lapon allithatjuk be.
Elhelyezhetiink kiilonb6z6 ikonokat (gombokat) az objektumon, ezeket az Icons
lapon valaszthatjuk ki. A gorditdsadvokat a fliggbleges (Vertical Scroll Bar) ¢s a
vizszintes (Horizontal Scroll Bar) lapon lehet beallitani.

Videojel kijelzés (Video Display)

A vided kép mérete — a kijelz6 méretétdl fliggben- haromféle lehet:
320x240, 640x480, 800x600. Ezt a Size rovatban lehet kivalasztani. Ha csak egy
képet jelenitiink meg (640x 480 ¢és 800x600 esetén), a kijelezni kivant videojel
bemenetet a Select Input ch rovatban kell kivalasztani. A 320x240 —es képméret
hasznalata esetén lehetdség van tobb kép egyideji megjelenitésére. A
megjeleniteni kivant csatornat jeloljik be, majd a mellette 1évd legdrdiild

7y
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Keret (Frame)

A Frame segit-
ségével egy képen
beliil tovabbi, egy ke- oame Page
retbe foglalt lapozas No.of Frames(T) | 6=
valosithatd meg. A PageNo. EditedE) | 0=]
keretben  egyszerre e
egy lap lathat6é, min-
dgi lapra egymastol Fome PRty It e |

ﬁlggetlenl,ﬂ tehetOek —Frame with a Tab

Frame Setting E

General |E0ntro| Flagl Size;’F’ositionI

mind funkcionalis ¥ Attach a Tab to a Frame(B)
(kivéve videojel kijel- rovcoor | sem | Tevposton [up
zés ¢és  tablazatos
P . Tab Height[H] | 13‘ “18dot
adatkezelés), mind = 0

rogzitett objektumok.
A No. of Frames me-
zOben lehet megadni a st | [0k | concel |
lapok  szamat. A
Frame —hez szavasan kezelhetdo memoriacimet kell rendelni, ezt az Address
rovatban, a Frame Page Ref. mezOben lehet megadni. Ennek a memoriacimnek
a tartalma szerinti lap fog megjelenni. ,,Manualisan™ is tudunk lapot valtani,
ehhez be kell jelolni az A#tach a Tab to a Frame lehetdséget. Ilyenkor
megjelenik egy lapozosdv (mappafiilek) a keret szélén, természetesen annyi
lapozasi lehetoséggel, ahany lap van. Miikodés kozben a terminalon ezen fiilek
segitségével tudunk lapot wvaltani, hasonldan a szamitogépen hasznalatos
programokban megval()sitott modon, mint példéul azt a fent léthat() képen

7y

Position legordulo meniiben, nagysagat a Tab Height mezoben tudjuk megadni.
A kereten beliil objektumot elhelyezni ugy tudunk, hogy kétszer rakattintunk,
ezzel atvaltottunk a kereten beliili teriiletre. Itt ugyanolyan moddon lehet
objektumokat elhelyezni, mint barhol a képeken. A lapok kozotti valtast a
fomenii View lapjan a el6z6 lap (Previous Frame Page) és a kovetkezd lap
(Next Frame Page) meniipontra kattintva tudjuk megvalositani, vagy az
eszkoztaron a megfeleld ikonra kattintva: if:'."r% .

Tablazat (Table)

A tablazat arra szolgal, hogy egyfajta funkcionalis objektumbol
tablazatszerlien tobbet lerakjunk. Ennek a beadllitaisa egy kicsit eltér az
eldzoektol. Miutan leraktuk az objektumot, egy fehér téglalap jelenik meg. Erre
kétszer rakattintva jon el a beallitasi lap. A Table Type rovatban 1év6 legordiilo
meniiben lehet kivalasztani a tablazatban szerepld funkcionalis objektumot. Ha
mindet ugyanolyanra szeretnénk bedllitani, a Functional Object Default gombra
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kattintva elojon a hozza tartoz6 beallitasi lap. Itt Aallitsuk be a kivant
paramétereket, majd OK gombbal nyugtizzuk a beallitast. Ha szeretnénk, hogy a
memoriacimek automatikusan egymast kovetden hozza legyenek rendelve a
tablazatban szerepld objektumokhoz, jeloljik be az Allocate Addresses
Automatically lehetoséget. Ennek irdnyat a Direction beallitasnal tudjuk
kivalasztani, lehet vizszintes, ehhez a Horizontal beallitdst valasszuk, vagy

fuggodleges, ehhez a Vertical | Setting - TBLODDD ]
beallitast  valasszuk. Az
egymast kovetd memoria-

- Table Type —Itern Marne and Mo, of ltems

M /OFF Button

Pozition of ltem Mame Mo, of [tems

cimek tavolsagat az Address Functional Dbiect DefauliL].. £ “””BE]HHH””””“"M” 2

Allocation Interval mez0- Check the default selting before £ Toplf) EEIVBINCB'IMJ =
. , , prezzing OF.

ben adhatjuk meg. A tabla- £ Letig) £E| [t e DeE

¥ Allocate Addresses Automatically(C)

zatban szerepld objektumok Topt

darabSZémét a SOI‘Ok és Direction HorizontallJ] € Wertical(K) Ll
oszlopok szamai hatarozzak | | i " [ 1=
meg. Ezt a No. of Items be-
éllitésnél deUk megadl’ll A i~ Focus Move Direction by Enter Key—— Dhject Hame I
¥ MonelS] " Rightff] ¢ Down(B) ErparsianiE]l,. | Select].. |

sorok szamat a Horizontal
mezOben, az oszlopok sza- | I UseasdefauiD) [k | cance |
mat a Vertical mezOben al-
lithatjuk be. A soroknak €s oszlopoknak nevet is lehet adni, ehhez vélasszuk a
Position of Item Name —n¢l a megfeleld beallitast. Ezen nevek/szovegek
paramétereit azonosra allitani az Item Name Default gombra kattintva lehet. Ha
most az OK gombbal bezarjuk az ablakot, akkor mostantol a tdblazatban
szerepl6 objektumok kiilon beallithatoak, a mar eddig leirtak szerint. A tablazat
beallitasi lapjat a késdbbiekben ugy tudjuk elérni, hogy egérrel kijeldljik a
tablazatot, majd megnyomjuk az ENTER gombot, vagy a fOmenii Settings
lapjan az Object Properties meniipontra kattintunk, azonban most mar nem
minden beallitds érhetdé el. Ha most megvaltoztatjuk a sorok ill. az oszlopok
szamat, az automatikus cimkiosztds mar nem mikodik, az csak a legelso
paraméter megadasnal funkcional. Természetesen Ujabb tablazat rajzolasakor
minden ugyanugy mitkodik, mint azt a bekezdeés elejétdl leirtakban olvashatjuk.
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A program letoltése a terminalba

Miutan elkészitettik a projektet, érdemes letesztelni, ellendrzésképpen.
Ehhez vélasszuk ki a menii Tools lapjan a Test meniipontot. A megjelend
ablakon nyomjuk meg a Start gombot. A megnyild ablak szimuldlja a terminalt,
egerkattintdssal helyettesithetjiik a képernydn vald6 gombnyomast. Egy Test Tool
felirata ablakot is lathatunk, ahol az aktualis képen hasznalt memoriacimek
jelennek meg. fgy be tudunk irni adatot a memoriacimekre, és ki tudunk olvasni
adatot a memoriacimekrdl. Ha minden rendben, zarjuk be az ablakot, és utdna
letolthetjiik a programot a termindlba. Ezt oly modon tudjuk megtenni, hogy

kivilasztjuk a meni File
lapjan a Transfer Data "o tessei)
menupontot. A meg] e- ~ Diownload Project Cornms. Setting
1 . bl kb C untitled Select Project(P) IVNotSeIected Comms. Method@]l
cno abla an a omms. = WS esmmer e Senes/Memomband
Method gombra kattintva | - Wiy SelectUpdste el | [
valasszuk ki a hasznalni =
kivaint  kommunikécids ||{Me__[MHeme —— ame [ Date
4 . . — Cannrnz. b etk
modot, majd nyomjuk Serial :COM1 =l
meg a Connect gombot :mﬁ_t
(természetesen a fizikai pHiemeLere =
kapcsolat legyen kiala- ‘f” - —
kitva a terminal és a PC &
kozott). Ekkor felveszi a | B
szamitogep a ter.r'n.l.t.lallal — Corcetl |
a kapcsolatot. Jeloljik be | [ul S— o
a Select All lehetOséget, |
majd nyomjuk meg a oo | ek |

letoltés (Download)
1L . Uze system prograrm verl .1 or later to operate screens that edited or zaved at
gOl’IlbO'[. A letOItes kOZ' MS-Designer verl. 1. Othenvwize the text uzing windows font will not be displayed

~—1 ben mind a ter-
LE minalon, mind a
PC-n egy folyamatjelz6 mutatja az éppen aktualis allapotot. Ha készen
van, megjelenik egy ablak, hogy Ujra akarjuk-e inditani a terminalt. Ehhez
kattintsunk az OK gombra. A letoltés ablakot zarjuk, be az Exit gombbal.
Ha a terminal 6ssze van kotve a PLC-vel, maris €lvezhetjiik munkéank
gytimolcsét.
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